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IMPORTANTE
En el presente document o, se utilizan de manera inclusiva t®Fr min

profesoro, fiel al umnoo, el compaferoo y sus respectivos plurales
contexto ed ucativo) para referirse a hombres y mujeres.

Esta opcion obedece a que no existe acuerdo universal respecto de cémo aludir conjuntamente a ambos sexos
en el idioma espafol, salvo usando fio/ ao, il os/ |l aso yunmtras sim

saturacion grafica que puede dificultar la comprension de la lectura.
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PRESENTACION

Las Bases Curriculares establecen Objetivos de Aprendizaje (OA) que definen los desempefios
minimos que se espera que todos los estudiantes logren en cada asignatura y en cada nivel de
enseflanza. Estos objetivos integran habilidades, conocimientos y actitudes que se consideran
relevantes para que los jovenes alcancen un desarrollo arménico e integral que les permita
enfrentar su futuro con las herramientas necesarias y participar de manera activa y responsable en

la sociedad.

Las Bases Curriculares constituyen, asimismo, el referente base para los establecimientos que

deseen elaborar programas propios. En este sentido, son lo suficientemente flexibles para
adaptarse a las mdltiples realidades educativas que se derivan de los distintos contextos sociales,
economicos, territoriales y religiosos de nuestro pais. Estas mdltiples realidades dan origen a una
diversidad de aproximaciones curriculares, didacticas, metodoldgica S y organizacionales, que se
expresan en el desarrollo de distintos proyectos educativos, todas validas mientras permitan el

logro de los Objetivos de Aprendizaje. Por ello, dado el rol que cumplen las Bases Curriculares y su

escala nacional, no correspond e que estas prescriban didacticas especificas que limiten la diversidad

de enfoques educacionales que pueden expresarse en los establecimientos de nuestro pais.

Al Ministerio de Educacion, por su parte, le corresponde la tarea de suministrar programas de

estudio que faciliten una éptima implementacion de las Bases Curriculares, sobre todo para aquellos
establecimientos que no han optado por programas propios . En este marco, se ha procurado que
estos programas constituyan un complemento totalmente coherente y alineado con las Bases
Curriculares y una herramienta de apoyo para los docentes para el logro cabal de los Objetivos de
Aprendizaje.

Los Programas de Estudio proponen al docente una organizacion de los Objetivos de Aprendizaje

con relacion al tiempo d  isponible dentro del afio escolar, y constituyen asi una orientacion acerca de

cémo secuenciar los objetivos, como combinarlos entre ellos y cuanto tiempo destinar a cada uno.

Se trata de una estimacion aproximada, de caracter indicativo, que debe ser adapt ada luego por los
docentes, de acuerdo con la realidad de sus alumnos y de su establecimiento.

También con el propdsito de facilitar al docente su quehacer en el aula, se sugiere para cada
Objetivo un conjunto de indicadores de logro, que dan cuenta de m anera muy completa de las
diversas maneras en que un estudiante puede demostrar que ha aprendido, transitando desde lo

mas elemental hasta lo mas complejo y adecuandose a diferentes estilos de aprendizaje. Junto con

ello, se proporcionan orientaciones dida cticas para cada disciplina y una gama amplia de
actividades de aprendizaje y de evaluacion, las cuales tienen un caracter flexible y general, ya que

pueden servir de modelo a los docentes, asi como de base para la elaboracion de nuevas
actividades y evalu aciones acordes con las diversas realidades de los establecimientos
educacionales. Estas actividades se complementan con sugerencias al docente, recomendaciones de
recursos didacticos complementarios y bibliografia para profesores y estudiantes.
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En sintesis, estos programas de estudio se ofrecen a los establecimientos como una ayuda para

realizar su labor de ensefianza. No obstante, su uso es voluntario; la ley dispone que cada
establecimiento puede elaborar sus propios programas de estudio, en tan to estos cumplan con los
Obijetivos de Aprendizaje establecidos en las Bases Curriculares.
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NOCIONES BASICAS

Objetivos de Aprendizaje como integracion de conocimientos, habilidades y
actitudes

Los Objetivos de Aprendizaje definen para cada asignatura los aprendizajes terminales
esperables para cada afio escolar. Se refieren a habilidades, actitudes y conocimientos que han sido
seleccionados considerando que entreguen a los estudiantes las herramientas cognitivas y no
cognitivas necesarias para su desarr ollo integral, que les faciliten una comprensién y un manejo de

su entorno y de su presente, y que posibiliten y despierten el interés por continuar aprendiendo. En

la formulacion de los Objetivos de Aprendizaje se relacionan habilidades, conocimientos y a ctitudes,
y por medio de ellos se pretende plasmar de manera clara y precisa cuéles son los aprendizajes que

el estudiante debe lograr. Se conforma asi un curriculum centrado en el aprendizaje, que declara
explicitamente cudl es el foco del quehacer educat ivo. Se busca que los alumnos pongan en juego
estos conocimientos, habilidades y actitudes para enfrentar diversos desafios, tanto en el contexto

de la asignatura en la sala de clases como al desenvolverse en su entorno o en la vida cotidiana.

Habilidade s

Las habilidades  son capacidades para realizar tareas y para solucionar problemas con precision y
adaptabilidad. Una habilidad puede desarrollarse en el &mbito intelectual, psicomotriz, afectivo y/o
social.

En el plano educativo, las habilidades son importantes, porqueel aprendizaje involucra no solo el

saber, sino también el saber hacer y la capacidad de integrar, transferir y complementar los

diversos aprendizajes en nuevos contextos. La continua expansién y la creciente complejidad del
conocimiento demandan cada vez mas capacidades de pensamiento que sean transferibles a
distintas situaciones, contextos y problemas. Asi, las habilidades son fundamentales para construir

un pensamiento de calidad y, en este marco, los desempefios que se considerardn co mo
manifestacion de los diversos grados de desarrollo de una habilidad constituyen un objeto
importante del proceso educativo. Los indicadores de logro explicitados en estos Programas de

Estudio, y también las actividades de aprendizaje sugeridas, apuntan especificamente a un
desarrollo armdnico de las habilidades cognitivas y no cognitivas.

Conocimientos

Los conocimientos corresponden a conceptos, redes de conceptos e informacion sobre hechos,
procesos, procedimientos y operaciones. La definicion contem pla el conocimiento como informacion
(sobre objetos, eventos, fendomenos, procesos, simbolos) y como comprension; es decir, la
informacién integrada en marcos explicativos e interpretativos mayores, que dan base para
desarrollar la capacidad de discernimien to y de argumentacion.

Los conceptos propios de cada asignatura o area del conocimiento ayudan a enriquecer la
comprension de los estudiantes sobre el mundo que los rodea y los fendmenos que les toca

enfrentar. El dominio del vocabulario que este aprendiz aje implica les permite tanto relacionarse

con el entorno y comprenderlo, como reinterpretar y reexplicarse el saber que han obtenido por

medio del sentido comun y la experiencia cotidiana. En el marco de cualquier disciplina, el manejo

de conceptos clave y de sus conexiones es fundamental para que los estudiantes construyan

nuevos aprendizajes a partir de ellos. El logro de los Objetivos de Aprendizaje de las Bases
Curriculares implica necesariamente que el alumno conozca, explique, relaciones, aplique y a nalice
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determinados conocimientos y conceptos en cada disciplina, de forma que estos sirvan de base
para el desarrollo de las habilidades de pensamiento.

Actitudes

Lasactitudes  son disposiciones aprendidas para responder, de un modo favorable o no favora ble,
frente a objetos, ideas o personas; incluyen componentes afectivos, cognitivos y valorativos, que
inclinan a las personas hacia determinados tipos de conductas o acciones.

Las actitudes cobran gran importancia en el ambito educativo, porque trascien den la dimension
cognitiva y se relacionan con lo afectivo. El éxito de los aprendizajes depende en gran medida de

las actitudes y disposiciones de los estudiantes. Por otra parte, un desarrollo integral de la persona

implica, necesariamente, el considerar los ambitos personal, social y ético en el aprendizaje.

Las Bases Curriculares detallan un conjunto de actitudes especificas que se espera desarrollar en

cada asignatura, que emanan de los Objetivos de Aprendizaje Transversales de las Bases. Se

espera que, desde los primeros niveles, los alumnos hagan propias estas actitudes, que se

aprenden e interiorizan mediante un proceso permanente e intencionado, en el cual es
indispensable la reiteracion de experiencias similares en el tiempo. El aprendizaje de a ctitudes no
debe limitarse solo a la ensefianza en el aula, sino que debe proyectarse socialmente y ojala

involucrar a la familia.

Objetivos de Aprendizaje Transversales (OAT)

Son aprendizajes que tienen un caracter comprensivo y general, y apuntan al de sarrollo personal,
ético, social e intelectual de los estudiantes. Forman parte constitutiva del curriculum nacional vy,
por lo tanto, los establecimientos deben asumir la tarea de promover su logro.

Los OAT no se logran por medio de un sector de aprendiz aje en particular; conseguirlos depende

del conjunto del curriculum y de las distintas experiencias escolares. Por esto es fundamental que

sean promovidas en las diversas disciplinas y en las distintas dimensiones del quehacer educativo

(por ejemplo: por m edio del proyecto educativo institucional, la practica docente, el clima

organizacional, la disciplina o las ceremonias escolares y el ejemplo de los adultos).

No se trata de objetivos que incluyan Unicamente actitudes y valores. Supone integrar esos

aspectos con el desarrollo de conocimientos y habilidades. Estos Objetivos de Aprendizaje

Transversales involucran, en el ciclo de la Educacién Basica, las distintas dimensiones del

desarroll o 1Tf2sico, af eccutlitvuor,alc o gmoirtail v agmassdepas ectittdesa | 1 , a
frente al trabajo y al dominio de las tecnologias de la informacion y la comunicacion.

ORIENTACIONES PARA IMPLEMENTAR EL PROGRAMA

Las orientaciones que se presentan a continuacién destacan elementos que son relevantes al momento
de implementar el programa. Estas orientaciones se vinculan estrechamente con el logro de los
Objetivos de Aprendizaje especificados en las Bases Curriculares

1. Importancia del lenguaje
El lenguaje es una herramienta fundamental para el desarrollo cognitivo. Es el instrumento
mediador por excelencia, que le permite al ser humano constatar su capacidad de sociabilidad al
lograr comunicarse con los demas. Al mismo tiempo, el manejo del leng uaje le permite conocer el
mundo, construir sus esquemas mentales en el espacio y en el tiempo, y transmitir sus
pensamientos a quienes le rodean.
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Las habilidades de comunicacion, especialmente en este ciclo, son herramientas fundamentales que

los estudi antes deben desarrollar y aplicar para alcanzar los aprendizajes propios de cada
asignatura. Se trata de habilidades que no se abordan y ejercitan Unicamente en el contexto de la

asignatura Lenguaje y Comunicacion, sino que se consolidan por medio del ejer cicio en diversas
instancias y en torno a distintos temas y, por lo tanto, deben involucrar todas las asignaturas del

curriculum. De hecho, el aprendizaje en todas las asignaturas se vera favorecido si se estimula a los

alumnos a manejar un lenguaje enriqu ecido en las diversas situaciones.

Estos programas de estudio buscan promover el ejercicio de la comunicacién oral, la lectura y la
escritura como parte constitutiva del trabajo pedagdgico correspondiente a cada asignatura.

Las actividades de aprendiza je en cada asignatura debieran incluir, de manera habitual y
consistente, los siguientes aspectos a partir de primero basico:

Lectura:

1 Los alumnos deben comprender que la lectura es una fuente de informacion a la que
siempre hay que recurrir. Los docente s deben demostrar esto, leyendo frecuentemente a
sus alumnos algunos parrafos en relaciéon con los aprendizajes buscados, mostrando libros
atractivos sobre el tema y pidiendo a los estudiantes buscar informacién relevante en textos
determinados.

1 Los alumno s deben acostumbrarse a recibir informacion escrita. Todo aprendizaje debiera
quedar registrado en un breve texto escrito, sea este un libro, una ficha de trabajo o el
cuaderno. El estudiante debe poder recurrir a esta fuente para consultar, revisar y estu diar.

1 Los alumnos deben aprender a localizar informacién relevante en fuentes escritas y, en los
cursos terminales del ciclo, deben poder identificar la idea principal y sintetizar la
informacién relevante.

1 Los alumnos deben dominar la lectura comprensiva de textos con dibujos, diagramas,
tablas, iconos, mapas y gréaficos con relacion a la asignatura.

1 Los alumnos deben procurar extender sus conocimientos mediante el uso habitual de la
biblioteca escolar y también por medio de internet.

Escritura:

1 En todas las asignaturas, los alumnos deben tener la oportunidad de expresar sus
conocimientos e ideas mediante la escritura de textos de diversa extension (por ejemplo:
cuentos, cartas, descripciones, respuestas breves, informes, registros y diarios).

1 Los alumnos deben aprender a organizar y presentar la informacién mediante esquemas o
tablas en todas las asignaturas; esto constituye una excelente oportunidad para aclarar,
ordenar, reorganizar y asimilar la informacion.

1 Al escribir, los alumnos utilizan los conce ptos y el vocabulario propio de la asignatura, lo
que contribuye a su asimilacion.

1 Las evaluaciones deben contemplar habitualmente preguntas abiertas que permitan al
alumno desarrollar sus ideas por escrito.

1 El uso correcto de la graméatica y de la ortograf ia permite una mejor comunicacion; por lo
tanto, debe pedirse a los alumnos revisar sus escritos antes de presentarlos.
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Comunicacion oral:

1 Los alumnos deben sentirse siempre acogidos para expresar preguntas, dudas e inquietudes
y para superar dificultades de comprension.

1 En todas las asignaturas debe permitirse a los alumnos usar el juego y la interaccién con
otros para intercambiar ideas, compartir puntos de vista y lograr acuerdos.

1 En todas las asignaturas, los alumnos deben desarrollar la di sposicién para escuchar
informacion de manera oral, manteniendo la atencién durante el tiempo requerido, y luego
usar esa informacién con diversos propésitos.

1 En todas las asignaturas debe darse la oportunidad para la expresién de ideas y
conocimientos de  manera organizada frente a una audiencia (exposicién) y la formulacion
de opiniones fundamentadas (argumentacién).

2. Importancia de las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC)

El desarrollo de las capacidades para utilizar las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion
(TIC) estd contemplado de manera explicita como uno de los Objetivos de Aprendizaje
Transversales de las Bases Curriculares. Esto demanda que el dominio y el uso de estas tecnologias

se promuevan de manera integrada al t rabajo que se realiza al interior de las asignaturas.

Dada la importancia de la informéatica en el contexto actual, las diversas asignaturas que
constituyen el curriculum deben asegurarse de que los estudiantes, en los primeros niveles,
dominen las operaci ones bésicas (encendido y apagado del computador, comandos, conectar
dispositivos, uso del teclado) cada vez que se utilicen en diversas actividades y contextos. Lo

anterior constituye la base para el desarrollo de habilidades méas complejas con relacion a las TIC.

Los programas de estudio presentados por el Ministerio de Educacién integran el uso de las TIC en
todas las asignaturas con los siguientes propdsitos:

1 Trabajar con informacion

0 Buscar, acceder y recolectar informacion en paginas web u otras fuentes.

0 Seleccionar informacién, examinando criticamente su relevancia y calidad.

o Procesar y organizar datos, utilizando planillas de céalculo con distintos
fines.

1 Crear y compartir informaci on

0 Intercambiar informacién por medio de las mudltiples herramientas que
ofrece internet.

o Desarrollar y presentar informacion mediante el uso de procesadores de
texto, presentaciones (powerpoint), gréaficos, y herramientas y aplicaciones
de imagen, audioy v ideo.

1 Usar las TIC como herramienta de aprendizaje

0 Usar software y programas especificos para aprender y para complementar

los conceptos aprendidos en las diferentes asignaturas.
1 Usar las TIC responsablemente

0 Respetar y asumir consideraciones éticas en el uso de las TIC, como el
cuidado personal y el respeto por otros.

o Sefialar las fuentes de donde se obtiene la informacién y respetar las
normas de uso y de seguridad.
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3. Atencion a la diversidad

En el trabajo pedagdgico, el docente debe tomar en cuenta la diversidad entre los estudiantes en
términos culturales, sociales, étnicos, religiosos, y respecto de las diferencias entre hombres y

mujeres, estilos y ritmos de aprendizaje y niveles de conocimiento. Esa di versidad lleva consigo
desafios que los profesores tienen que contemplar. Entre ellos, cabe sefialar:

1 Promover el respeto a cada uno de los estudiantes, en un contexto de tolerancia y
apertura, evitando cualquier forma de discriminacion.

1 Procurar que los aprendizajes se desarrollen de una manera significativa en relacion con
el contexto y la realidad de los estudiantes.

1 Intentar que todos los estudiantes logren los Objetivos de Aprendizaje sefalados en el
curriculum, pese a la diversidad que se manifiesta entre ellos.

Se debe tener en cuenta que atender a la diversidad de estilos y ritmos de aprendizaje no implica
ffexpectativas m8s bajaso para algunos estudiantes. Por
requerimientos didacticos personales de los alum nos para que todos alcancen altas expectativas. Se

aspira a que todos los estudiantes alcancen los aprendizajes dispuestos para el afio escolar. En

atencion a lo anterior, es conveniente que, al momento de disefiar el trabajo de cada unidad, el

docente consi dere que se precisara mas tiempo o métodos diferentes para que algunos alumnos

logren estos aprendizajes. Para esto, debe desarrollar una planificacién inteligente que genere las

condiciones que le permitan:

1 Conocer los diferentes niveles de aprendizaje y conocimientos previos de los
estudiantes; para esto, debe tener oportunidades de conocer el trabajo individual de
cada alumno.

1 Evaluar y diagnosticar en forma permanente para reconocer las necesidades de
aprendizaje.

1 Incluir combinaciones didacticas (trab ajo grupal, individual, rincones) y materiales
diversos (visuales y concretos).

1 Evaluar de distintas maneras a los estudiantes y dar tareas con multiples opciones.

Promover la confianza de los alumnos en si mismos.

1 Promover un trabajo sistematico y la ejer citacion abundante por parte de los
estudiantes.

==
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ORIENTACIONES PARA PLANIFICAR EL APRENDIZAJE

La planificacion de las clases es un elemento central en el esfuerzo por promover y garantizar los
aprendizajes de los estudiantes. Permite maximizar el uso de | tiempo y definir los procesos y
recursos necesarios para lograr los aprendizajes que se debe alcanzar. Los programas de estudio

del Ministerio de Educacién constituyen una herramienta de apoyo al proceso de planificacion. Para

estos efectos, han sido ela  borados como un material flexible que los docentes pueden adaptar a su
realidad en los distintos contextos educativos del pais.

El principal referente que entrega el programa de estudio para planificar son los Objetivos de
Aprendizaje definidos en las Bas es Curriculares. De manera adicional, el programa apoya la
planificacion por medio de la propuesta de unidades, de la estimacién del tiempo cronolégico
requerido en cada una, y de la sugerencia de indicadores de evaluacion y de actividades para
desarrollar los aprendizajes.

Al planificar clases para un curso determinado, se recomienda considerar los siguientes aspectos:

1 La diversidad de niveles de aprendizaje que han alcanzado los estudiantes del curso, lo
que implica planificar considerando desafios para los distintos grupos de alumnos.
1 Eltiempo real con que se cuenta, de manera de optimizar el tiempo disponible.

Las préacticas pedagodgicas que han dado resultados satisfactorios.

1 Los recursos para el aprendizaje disponibles: textos escolares, materiales didacticos,
recursos elaborados por la escuela o aquellos que es necesario disefiar, computadores,
laboratorios y materiales disponibles en el Centro de Recursos de Aprendizaje (CRA),
entre otros.

=

Una planificacién efectiva involucra una reflexion previa:

1 Comenzar por explicitar los Objetivos de Aprendizaje. ;Qué queremos que aprendan
nuestros estudiantes durante el afio? ¢ Para qué queremos que lo aprendan?

1 Luego reconocer qué desempefios de los alumnos demuestran el logro de los
aprendizajes, guidndose por | os indicadores de evaluacion. Se deben poder responder
preguntas como: ¢qué deberian ser capaces de demostrar los estudiantes que han
logrado un determinado Objetivo de Aprendizaje?, ¢qué habria que observar para saber
que un aprendizaje ha sido logrado?

1 A partir de las respuestas a esas preguntas, identificar o decidir qué modalidades de
ensefianza y qué actividades facilitaran alcanzar este desempefio. Definir las actividades
de aprendizaje.

1 A partir de las actividades, definir las evaluaciones formativas y sumativas, y las
instancias de retroalimentacién continua, mediante un programa de evaluacion.
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Se sugiere que la forma de plantear la planificacion arriba propuesta sea en tres escalas
temporales:
1 planificacién anual
1 planificacion de la unidad (divisi 6n temporal basica del afio escolar, que organiza los
Objetivos de Aprendizaje en torno a un tema. En este caso, cada programa incluye 4
unidades de alrededor de 8 a 9 semanas)
1 planificacion de cada clase

Planificacién Anual Planificacion de la Unidad Planificacién de clase
Objetivo Fijar la organizacion del afio de Disefiar con precision una Dar una estructura clara a la
forma realista y ajustada al forma de abordar los Objetivos clase; por ejemplo: en in icio,
tiempo disponible. de Aprendizaje de una unidad desarrollo y cierre para el logro de
los Objetivos de Aprendizaje,
coordinando el logro de un
aprendizaje con la evaluacion.
Estrategias T Hacer una lista de los dias 1 Desar rollar un esquema  Fase de inicio: plantear a los
sugeridas del afio y las horas de clase con los conceptos, las estudiantes la meta de la
por semana para estimar el habilidades y las clase; es decir, qué se
tiempo disponible. actitudes que  deben espera que aprendan y cual
aprender en la unidad. es el sentido de ese
1 Identificar, en términos aprendizaje. Se debe buscar
generales, el tipo de 1 Idear una herramienta de captar el interés de los
evaluacion que se requerira diagnostico de alumnos y que visualicen
para verificar el logro de los conocimientos previos. cémo se relaciona lo que
aprendizajes. aprenderan con lo que ya
1 Calendarizar los saben.
1 Elaborar una Objetivos de Aprendizaje
calendarizacién tentativa por semana. M Fase de desarrollo: en esta
de los Objetivos  de etapa, el docente lleva a
Aprendizaje para el afio T Establecer las actividades cabo las actividades o
completo, considerando los de ensefianza que se situaciones de aprendizaje
feriados, los dias de prueba desarrollaran. contempladas para la clase.
y de repaso, y la realizacién
de evaluaciones formativas 1 Generar un sistema de Y Fase de cierre: este
y de retroalimentacion. seguimiento de los momento puede ser breve
Objetivos de Aprendizaje, (5 a 10 minutos), pero es
1 Ajustar permanentemente especificando los tiempos central. Se busca que los
la calendarizacion o las y un programa de estudiantes se formen una
actividades planificadas. evaluaciones sumativas, visibon acerca de qué
formativas y de aprendieron y cuél es la
retroalimentacion. utilidad de las estrategias y
las experiencias
T Ajustar el plan desarrolladas para promover
continuamente ante los su aprendizaje.
requerimientos de los
estudiantes.
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ORIENTACIONES PARA EVALUAR LOS APRENDIZAJES

La evaluacion forma parte constitutiva del proceso de ensefianza. Cumple un rol central en la
promocién y en el logro del aprendizaje. Para que se logre efectivamente esta funcién, debe tener

como objetivos:

]

Medir progreso en el logro de los aprendizajes.

Ser una herramienta que permita la autorregulacion del alumno.

Proporcionar informacion que permita conocer fortalezas y debilidades de los
estudiantes y, sobre esa base, retroalimentar la ensefianza y potenciar los logros
esperados dentro de la asignatur a.

Ser una herramienta Util para orientar la planificacion.

¢ Como promover el aprendizaje por medio de la evaluacion?
Las evaluaciones adquieren su mayor potencial para promover el aprendizaje si se llevan a cabo
considerando lo siguiente:

La evaluaci6 n debe constituirse en la recopilacion sistemética de trabajos
realizados por los estudiantes, de tal manera de recibir informacién sobre lo que
saben y lo que son capaces de hacer.

La evaluacion debe considerar la diversidad de estilos de aprendizaje de los
alumnos. Para esto se debe utilizar una variedad de instrumentos, como
proyectos de investigacion grupales e individuales, presentaciones, informes
orales y escritos, revistas y diarios de aprendizaje, evaluaciones de desempefio,
portafolio, pruebas ora  les y escritas, controles, entre otros.

Los estudiantes conocen los criterios de evaluacion antes de ser evaluados. Por
ejemplo: se les da a conocer las listas de cotejo, pautas con criterios de
observacion, rubricas.

Los docentes utilizan diferentes métod os de evaluacion, dependiendo del objetivo
a evaluar. Por ejemplo: evaluacion a partir de la observacion, la recoleccién de
informacién del docente, la autoevaluacion, la coevaluacioén.

Las evaluaciones entregan informacion para conocer las fortalezas y las
debilidades de los estudiantes. El analisis de esta informacién permite tomar
decisiones para mejorar los resultados alcanzados y retroalimentar a los alumnos
sobre sus fortalezas y debilidades.

La evaluacion como aprendizaje involucra activamente a los estudiantes en sus
propios procesos de aprendizaje. Cuando los docentes les dan el apoyo y la
orientacion, y les proporcionan oportunidades regulares para la reflexion, la
autoevaluacion y la coevaluacion, los alumnos asumen la responsabilidad de su
propio aprendizaje y desarrollan la capacidad de hacer un balance de lo que ya
han aprendido, determinan lo que todavia no han aprendido y deciden la mejor
manera de mejorar su propio logro.

Unidad de Curriculum y Evaluacién
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1 La devolucién y comunicacion de los resultados de aprendizaje a los e studiantes
se convierte en una actividad crucial para evaluar la construccién de
conocimientos y, por otra parte, para elaborar otros nuevos. Al compartir la
informacién con los alumnos, se logra que se impliquen activa y personalmente
en la valoracion y m  ejora del aprendizaje a partir de los datos que la evaluacion
les aporta.

¢ Como disefiar la evaluacion?

La evaluacion debe disefiarse a partir de los Objetivos de Aprendizaje, con el objeto de observar en

qué grado se alcanzan. Para lograrlo, se recomienda disefiar la evaluacién junto a la planificacion y
considerar los siguientes pasos:

1. Identificar los Objetivos de Aprendizaje prescritos y los indicadores de evaluacién
sugeridos en el presente programa de estudio que se utilizaran como base para la
evaluacion.

2. Establecer criterios de evaluacion. Cuando sea apropiado, se sugiere involucrar a los
estudiantes en el establecimiento de criterios. Para formular los criterios, es necesario
comparar las respuestas de los alumnos con las mejores respuesta s de otros estudiantes
de edad similar o identificar respuestas de evaluaciones previamente realizadas que
expresen el nivel de desempefio esperado.

3. Antes de la actividad de evaluacion, informar a los estudiantes sobre los criterios con los
que su trabajo  sera evaluado. Para esto, se pueden proporcionar ejemplos o modelos de
los niveles deseados de rendimiento (un ejemplo de una buena carta, ensayo, trabajo de
investigacion, presentacion oral, resumen, entre otros).

4. Usar instrumentos adecuados de evaluacio n y métodos basados en el trabajo particular de
los alumnos.

5. Dedicar un tiempo razonable a comunicar los resultados de la evaluaciébn a los
estudiantes. Se requiere crear un clima adecuado para que el alumno se vea estimulado a
identificar sus errores y a considerarlos como una oportunidad de aprendizaje (si es una
evaluacion de rendimiento sumativa, se puede informar también a los apoderados).

6. El docente debe ajustar su planificacion de acuerdo a los resultados en el logro de los
aprendizajes.

Unidad de Curriculum y Evaluacién
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Estruc tura del Programa de Estudio

Propdasito

Se espera que los estudiantes lean en clases un amplio repertorio de leyendas, cuentos folkldricos
v de autor, para que desarrollen su comprensidn de textos narrativos de diversa indole v se
familiaricen con diversas manifestadones literarias. Ademads, en esta unidad se incluye la lectura v

trabajo con textos no literarios, que serviran parg ampliarlos conocimiegtosd - T
la curiosidad de los alumnos. Se busca quéMMas estrategias de
comprension lectora para que puedan aplicaras en la lectura de narraciones literarias v de textos
no literarios. Por otra parte, se consolida el proceso de lectoescritura con el repaso v refuerzo de la
lectura de palabras multisildbizas, hiatos, diptongos v otras combinaciongs mas complejas. En
vocabulario se espera que los alumnos adquieran el habito de preguntar por las palabras que no
conocen, para que a través de esta estrategia incrementen su vocabulario diariamente.

En escritura los estudiantes aprenden a escribir articulos informatives para compartir sus
aprendizajes y conocimientos adquiridos a través de |a lectura. En este sentido, se espera que los
estudiantes se enfoquen principalmente en las ideas que quieren comunicar v, una vez que han
lagrado transmitir ideas con efectividad, se enfoquen en aspectos ortograficos como maydsculas,
punto seguido y signos de exclamacidn y de interrogacidn.

Finalmente, se espera que en comunicacidn oral los estudiantes perfeccionen su capacidad de
comunicarse con otros en conversaciones guiadas por el docente o realizadas en grupos pequeiios.
Ze espera que discutan sobre temas que les llaman |a atencidn y sobre los textos leidos y que
incorporen el vocabulario presente en ellos.

Actitudes

s Demostrarinterds v una actitud 3ok fakae mrTTTTenta0a por el disfrute de la misma
como por la -.:ﬁdel conocimiento que se puede obtener a traveés de ella.

s« Demostrar disposicién g interés por compartir ideas, experiencias v opiniones.

*+ Demostrarrespeto por las diversas apinionesy puntos de vista reconociendo el didlogo como
una herramienta de enriguecimiento personal v social.

+ Demostrar disposicidn e interés por expresarse de manera creativa a través de las diversas
formas de expresidn oral v escrita.

Lecturas fundamentales

El docente debe seleccionar al mengg ocho cuentos, Lio.o _ T Tterariolde la lista que
se presenta a continuacidn para trﬁ]ardurante la clase, ademas de otros textos de su eleccidn.

Cuentos, fibulas y leyendas

Titulo Autor
Bapunzel Angnime
Supongames Jyac da Qo
Yo te curaré dijo el pegueft Japash
Wames a b un tesoro lanash

de biblicteca Michelle Knugzen

Sepo, un ano entero Arnald Lobsl

Caperucits roj= tal nt=ron = Jorge | Luis Mariz Bsscstti
Lo tras | v el faroz Eugene Truizss
Siste ratones ciegos Ed Young

Péagina resumen

Propésito

Parrafo breve que resume el objetivo

formativo de la unidad. Se detalla qué es lo que se

espera que el estudiante aprenda de forma general en
la unidad, vinculando las habilidades y actitudes de

forma integrada.

Actitudes

listado de actitudes a d

esarrollar en

unidad, en coherencia con las especificadas en las
Bases Curriculares de la asignatura.

Lecturas fundamentales

listado de lecturas entre

las cuales el profesor puede elegir los textos que
utilizara para desarrollar los objetivos de la unidad.

Unidad de Curriculum y Evaluacién
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Objetivos de Aprendizaje e indicadores de evaluacion

Objetivos de Aprendizaje Indic:

de Evaluacién Sugeridos

Se espars que los estudiantes sean capaces de:

: Son objetivos que definen los

1. Leering

¥ Fariliarizar

conun

amplic repertoric de litaratura para aumgptar su
conocimiente del mundo y desarrallar Ernacion:

per sjsmplo:

« cuentos folclérices y de auter
o layendas
o otros

Wanifiestan su preferen

s sstudisrtes qus hen slanzsde completaments \:5_Objetivos de Aprendizaje

por algin texto.

I8

- Demostrar comprensian de 55 narraciones [eidast

« extrayendo informacién explicita e implicita

o reconstruyends I secusndia de lzs acciones enla
histeria

« identificando y describiendo las caracteristicas
fisicas y sentimientos de los distintos personajes

s recreande, a través de distintas expresiones
{dibujos, modelos tridimensionales u otras), el
ambiente en el que ocurre | accidn

o estableciando relacicnes entr =l texto y sus
propias experiencias

« emitiendo una opinidn sobre un aspecto de |s
lectura

Contestan preguntas que sluden a inf:
implicita.

través de imdgenes.

Comparan a los p:

Establacen =i estén de acu

no
realiza

parlos pe

Explican p les

FRelacionan informacidi

el te

Comentan situaci

algin elemento e s historia.

cen un recuento de |a historia oralmante, por escrito o 2

plican por qué.
sta o ne ura rarracicén.

que canacen con la que aparacs an

armacién explidta o

. Leer independientements y comprender texos no

literarics (cartas, notas, instrucciones y articules

infarmatives) para entretensrse y ampliar su

conocimiento del mundo:

o extrayende infermacién explicita & implicita

« comprendiends I informacién que aportan las
ilustraciones y los simbalos 2 un texto

« formulanda una opinién sobrs algin aspecto de la
lactura

Expli
=prand

can, oralmente o por escrito,
escubisrtc en los te

Contestan, oralmente o

o
= infermacién
Wencicnan informac]

inform ue han aprendido en otr

WMencionan datos que aparecen &n las
texts

Evaldan i la imagan de un tex

informacién que aparece en l.

informacién que han

to corraspande 2 |2

us leen,

reguntas que aluden

ue s2 relaciona con

== asignaturas u

ilustraciones ds un

L~Indicadores de Evaluacién Sugeridos

mente |2 tarea descrita en las

¥ las justifican mencicnande

aprendizajes terminales esperables para una asignatura
determinada para cada afio escolar. Refieren a habilidades,
actitudes y conocimientos que buscan favorecer el
desarrollo integral de los estudiantes. En cada unidad se
explicitan los Objetivos de Aprendiz aje a trabajar.

de evaluacion son formulaciones simples y breves, en
relacion al objetivo de aprendizaje al cual esta asociado, y
gue permite al profesor evaluar el logro del objetivo. Cada
Objetivo de  Aprendizaje cuenta con varios indicadores, y la
totalidad de los indicadores dan cuenta del aprendizaje. Al
ser de caracter sugerido, puede especificarse con mayor
detalle en cada aprendizaje qué es lo que se espera del
estudiante.

Los indicadores referent es a un solo aprendizaje no tienen
el mismo nivel de dificultad Se espera que exista una
secuencia cognitiva, que comience desde habilidades
basicas 'y termine en habilidades superiores.
Adicionalmente, dan espacio para diversas formas de
aprendizaje y dist intas metodologias, independiente de su
nivel de dificultad.

: Los indicadores

da de textes leidos.
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Ejemplos de Actividades

-
Actividades

1. Lecturadeimagenes.

Los alumne rvan una sel nente en clases

sebre algin lugar @ se puede

obtener de el r diferentes.

— Actividades:

< incluyan palabras con hiatos y

umincs realizan una llu
&n el pizarrén, Lu
los pingiiinos” o "Las

relacionan con
s o et an ) o i ot asignaturas.

agquellas palabras que llevan la letrs 6. Lusgaal 25 qu rigen ¢l uso
delag.
 Esta actividad también sirve para desarrollar ol A 5 ce los objetives a trabajar a lo larga del afe.

o &n una cartilla

Ejemplos de Evaluacion

D!je(ivn !a Apren!'zaja o

srents y articulaca scbre tema interés;

narrande un evento rel el tema

ve ilustren lo di

N\

mantenisnde una postura adecuzda

dicad de Evaluacis id
Exponen sobre un tema.
scriben el ob

entc que prasentan,

bre &l tema =i
sin recurrir 2 ge

bularic variads =n

pertinente, palabras

palabras

¢n de tres minutos 0 la que presentan al
ejemplo, sobre una actividad de reciclaje.

Instruccic
Prepare una

durante la unid

&n para compartir con sus compafercs lo que apren
debe durar tres minutes = incluir lo
+ rembr

« breve
realizarla

«  al menes 2 razx

=su respectiva justific:
Para preparar su ex|
Critarios de evalu

<n la pauta de aval

Indicaciones

l2 pauta con que va 2 evaluar la presentaci
a2 las dudas gque tengan los alumn

El docente entrega previamdm 6n v la explica punto por pun

bre los criterics de evalu; antes de gue lo udian

que == espera de ellos v puedan prepararse de manera adecuada. An

da una hera para que los zlumncs ensayen en la clasq

aprovecha ests instancia pars reslizar una evaluzcién formstiva v retreslimentarlos.

Pauta de evaluacién
El profesor debe considerar los siguientes criterios para elaborar la pauta:

o Explica en qué consists |z actividad de reciclaje sobre |2 que trats |z exposicién.

Unidad de Curriculum y Evaluacién

bservaciones al
desarrollar mejor

Consisten en un listado de actividades,
escritas en un lenguaje simple y centrado en el aprendizaje
efectivo. Estas actividades no buscan competir con el texto
de estudio, si no ser una guia al docente para disefiar sus
propias actividades.

docente: Son sugerencias de cémo
la actividad. Generalmente indican

fuentes de material facil de adquirir (vinculos web) materi al
de consulta para el docente (fuentes y libros), estrategias
para tratar conceptos, habilidades y actitudes.

Relacion con otras asignaturas: actividades que se
objetivos de aprendizaje de otras

Actividad de evaluacion: esta seccién incluye un
ooty wearo un velurman sudisle ejemplo de evaluacién para un aprendizaje de la unidad,

con foco en algunos de los indicadores. El objetivo es que

la actividad disefiada sirva como ejemplo, de forma de

gue el docente pueda replicar el estil o con el resto de los
aprendizajes. No es exhaustivo ni en variedad de formas

ni instancias de evaluaciébn. En caso de que sea
necesario, el ejemplo de evaluacién va acompafiado de
criterios de evaluacion

Al momento de planificar la evaluacion el docente d ebe
considerar el objetivo de aprendizaje y los indicadores de
evaluacion y las habilidades.

Programa de Estudio de Matematica - Cuarto Basico
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MATEMATICA

Aprender matematica ayuda a comprender la realidad y proporciona herramientas necesarias para
desenvolverse en la vida cotidiana. Entre estas se encuentran la seleccion de estrategias para resolver
problemas, el analisis de la informacién proveniente de di versas fuentes, la capacidad de generalizar situaciones
y de evaluar la validez de resultados, y el céalculo. Todo esto contribuye al desarrollo de un pensamiento l6gico,

y auténomo y de actitudes como la precision, la rigurosidad, la pers everancia y la confianza en
si mismo, las cuales se valoran no solo en la matematica, sino también en todos los aspectos de la vida.

ordenado, critico

El aprendizaje de la matematica contribuye también al desarrollo de habilidades como el modelamiento, la

argumentacion, |

a representacién y la comunicacién. Dichas habilidades confieren precisién y seguridad en la

presentacion de la informacion y su vez, compromete al receptor a exigir precision en la informacion y en los
argumentos que recibe.

El conocimiento

matematico y la capacidad para usarlo tienen profundas consecuencias en el desarrollo, el

desempefio y la vida de las personas. En efecto, el entorno social valora el conocimiento matematico y lo asocia

a logros, beneficios y capacidades de orden superior. De esta form

el concepto que nifios, jovenes y adultos construyen sobre si mismos y sus capacidades. El proceso de aprender

matematica, por lo tanto, interviene en la capacidad de la persona para sentirse un ser autbnomo y v

sociedad. En consecuencia, la calidad, pertinencia y amplitud de ese conocimiento afecta las posibilidades y la
calidad de vida de las personas y, a nivel social, afecta el potencial de desarrollo del pais.

La matematica ofrece también la pos ibilidad de trabajar con entes abstractos y sus relaciones. Esto permite a
los estudiantes una comprension adecuada del medio simbdlico y fisico en el que habitan, caracterizados por su

En estos espacios, la tecnologia, las ciencias y los diversos sistemas de interrelaciones se
redefinen constantemente, lo que requiere de personas capaces de pensar en forma abstracta, l6gica y

alta complejidad.

ordenada.

1. ORGANIZACION CURRICULAR

A. Habilidades

En la educacion basica, la formacibn matematica se logra con el desarrollo de cuatro habilidades del
pensamiento matematico, que se integran con los objetivos de aprendizaje y estan interrelacionadas entre si.

Resolver problemas

Resolver problemas es tan  to un medio como un fin para lograr una buena educacién matematica. Se habla de
resolucion de problemas, en lugar de simples ejercicios, cuando el estudiante logra solucionar una situaciéon
problematica dada, sin que se le haya indicado un procedimiento a s eguir. A partir de estos desafios los alumno
primero experimentan, luego escogen o inventan estrategias (ensayo y error, metaforizacion o representacion,
simulacion, transferencia desde problemas similares ya resueltos, etc.) y entonces las aplican. Final

comparan diferentes vias de solucién y evallGan las respuestas obtenidas.

Por ejemplo:

Los alumnos tienen que buscar todos los niumeros de dos digitos, cuyas cifras sumen 7.
Los alumnos:

1

= =4 = -8 —a A

buscan por ensayo y error

descomponen el nimero 7, para luego formar todos los nimeros con las cifras encontradas
descubren un patrén y lo aplican

usan la propiedad conmutativa

comparan las estrategias usadas

las evallan

comunican y fundamentan su estrategia preferida

Unidad de Curriculum y Evaluacién
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Modelar

El objetivo de esta habilidad es lograr que el estudiante construya una version simplificada y abstracta de un
sistema, usualmente mas complejo, pero que capture los patrones claves y lo exprese mediante lenguaje
matematico. Por medio del modelamiento mate matico, los alumnos aprenden a usar una variedad de
representaciones de datos y a seleccionar y aplicar métodos matematicos apropiados y herramientas para
resolver problemas del mundo real.

Modelar constituye el proceso de utilizar y aplicar modelos, sel eccionarlos, modificarlos y construir modelos
matematicos, identificando patrones caracteristicos de situaciones, objetos o fenémenos que se desea estudiar o
resolver, para finalmente evaluarlos.

Aungue construir modelos suele requerir el manejo de concep tos y métodos matematicos avanzados, en este
curriculum se propone comenzar por actividades de modelacién tan basicas como formular una ecuacién que
involucra adiciones para expresar una situaci-n de la vida <cotio

I egar on, acu8ntos faltan?o0; uA =mib daeconmlejigad dei lds bitaacienesrasmadeldr +
dependera del nivel en que se encuentre cada estudiante.

Representar

Corresponde a la habilidad de traspasar la realidad desde un ambito méas concreto y familiar para el alumno
hacia otro mas abstracto. Metaforizar o buscar analogias de estas experiencias concretas, facilita al estudiante la
comprension del nuevo ambito abst racto, en que habitan los conceptos que esta recién construyendo o
aprendiendo.

Por ejemplo:

iLos n¥meros son cantidadeso, ilos n¥meros son posiciones en | a r
quitaro, fisumar es avanzarfil asesrnlmerecss rneetgatcievdoesr 6son deudaso, il as
porciones, 0O masas, O pesoséo.

En sentido inverso, el alumno representa para operar con conceptos y objetos ya construidos. Por ejemplo,

cuando representa una ecuaciéon como x+ 2 = 5, mediante una balanza en equilibrio; en un platillo se ponen 2

cubos y una bolsita fAxo. En el otro platillo se colocan 5 cubos.
debe llenarse con 3 cubos adentro. Este procedimiento se registrara por medio de dibujos esqu ematicos.

De acuerdo a este ejemplo, se ve la aplicacion de la metodologia COPISI. Este abordaje metodoldgico considera
trabajar con representaciones concretas, pictéricas y simbdlicas, donde los conceptos abstractos se representan
por signos y simbolos.

Manejar una variedad de representaciones matematicas de un mismo concepto y transitar fluidamente entre

ellas permitira a los estudiantes lograr un aprendizaje significativo y desarrollar su capacidad de pensar
matematicamente. Durante la ensefianza basica , Se espera que aprendan a usar representaciones pictoricas,
como diagramas, esquemas Yy graficos, para comunicar cantidades, operaciones y relaciones, y luego que
conozcan y utilicen el lenguaje simbdlico y el vocabulario propio de la disciplina.

Argumen tar y comunicar

La habilidad de argumentar se expresa al descubrir inductivamente regularidades y patrones en sistemas
naturales y matematicos y tratar de convencer a otros de su validez. Es importante que los alumnos puedan
argumentar y discutir, en instancias colectivas , sus soluciones a diversos problemas, escuchandose y
corrigiéndose mutuamente. Deben ser estimulados a utilizar un amplio abanico de formas de comunicacién de
sus ideas, incluyendo metaforas y representaciones.

Unidad de Curriculum y Evaluacién
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En la ensefianza basica se apunta principa |l mente a que 1| o0s alumnos establezcan

deductivoso; es decir, cadenas cortas de implicaciones |
variadas situaciones concretas. Se espera que, en un ambiente de aprendizaje pro picio, desarrollen su
capacidad de verbalizar sus intuiciones y concluir correctamente, asi como detectar afirmaciones erréneas o
generalizaciones abusivas.

Por ejemplo:

Los estudiantes describen el procedimiento que usaron para resolver el problema anterior:
1  cuéles digitos de nimeros de dos cifras suman 7
1 los alumnos dan argumentos para fundamentar las soluciones obtenidas

B. Ejestematicos

Los programas de estudio de Matematica han sido redactados en Objetivos de Aprendizaje, que muestran
desempefios medibles y observables de los estudiantes. Estos se organizan en cinco ejes tematicos:

NUmeros y operaciones

Este eje abarca tanto el desarro llo del concepto de nimero como también la destreza en el célculo mental y
escrito. Una vez que los alumnos asimilan y construyen los conceptos basicos, con ayuda de metéaforas y
representaciones, aprenden los algoritmos de la adicién, sustraccion, multipli cacién y divisién, incluyendo el
sistema posicional de escritura de los nimeros. Se espera que desarrollen las estrategias mentales para calcular

con numeros de hasta 4 digitos, ampliando el &mbito numérico en los cursos superiores, junto con introducir lo S

numeros racionales (como fracciones, decimales y porcentajes) y sus operaciones.

En todos los contenidos, y en especial en el eje de Numeros, el aprendizaje debe iniciarse por medio de la
manipulacién con material concreto, pasando luego a una represen tacion pictorica que finalmente se reemplaza
por simbolos. Transitar de lo concreto a lo pictérico y de lo pictérico a lo simbélico, en ambos sentidos, facilita la
comprension. Este método corresponde al modelo concreto, pictérico, simbolico (COPISI).

Patrones y Algebra

En este eje, se pretende que los estudiantes expliquen y describan mdltiples relaciones, como parte del estudio
de la matematica. Los alumnos buscaran relaciones entre nimeros, formas, objetos y conceptos, lo que los
facultara para inve stigar las formas, las cantidades y el cambio de una cantidad en relacion con otra.

Los patrones (observables en secuencias de objetos, imagenes o nimeros gque presentan regularidades) pueden

ser representados en formas concretas, pictéricas y simbdlicas, y los estudiantes deben ser capaces de
transportarlos de una forma de representacion a otra. La percepcion de los patrones les permite predecir y
fundamentar su razonamiento al momento de resolver problemas. Una base sdélida en patrones facilita el

desarro llo de un pensamiento matematico mas abstracto en los niveles superiores, como el pensamiento
algebraico.

Geometria

En este eje, se espera que los estudiantes aprendan a reconocer, visualizar y dibujar figuras, y a describir las
caracteristicas y propi edades de figuras 2D y 3D en situaciones estaticas y dindmicas. Se entregan algunos
conceptos para entender la estructura del espacio y describir con un lenguaje mas preciso lo que ya conocen en

su entorno. El estudio del movimiento de los objetos 0 la refl exion, la traslacién y la rotacion 8 busca desarrollar
tempranamente el pensamiento espacial de los alumnos.
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Medicién

Este eje pretende que los estudiantes sean capaces de cuantificar objetos segln sus caracteristicas, para poder

compararlos y ordenar los. Las caracteristicas de los objetos i ancho, largo, alto, peso, volumen, etc. T permiten
determinar medidas no estandarizadas. Una vez que los alumnos han desarrollado la habilidad de hacer estas
mediciones, se espera que conozcan y dominen las unidades de medida estandarizadas. Se pretende que sean

capaces de seleccionar y usar la unidad apropiada para medir tiempo, capacidad, distancia y peso, usando las
herramientas especificas de acuerdo con el objeto de la medicion.

Datos y probabilidades

Este eje responde a la necesidad de que todos los estudiantes registren, clasifiquen y lean informacién dispuesta

en tablas y gréficos y que se inicien en temas relacionados con el azar. Estos conocimientos les permitiran
reconocer estas representaciones en su vid a familiar. Para lograr este aprendizaje, es necesario que conozcan y
apliquen encuestas y cuestionarios por medio de la formulacién de preguntas relevantes, basadas en sus
experiencias e intereses, y después registren lo obtenido.

C. Actitudes

Las bases curriculares de Matematica promueven un conjunto de actitudes que derivan de los Objetivos de
Aprendizaje Transversales (OAT). Estas se deben desarrollar de manera integrada con los conocimientos y
habilidades propios de la asignatura, promovidas de manera sistematica y sostenida, y deben fomentarse de
forma intencionada por el profesor por medio del disefio de las actividades de aprendizaje, de las interacciones y
rutinas, asi como del modelaje que realice el docente en su interaccién cotidiana co n los estudiantes.

Las actitudes a desarrollar en la asignatura de Matematica son las siguientes:

a. Manifestar curiosidad e interés por el aprendizaje de las matematicas

Esta actitud se debe promover a partir del trabajo que se realice para alcanzar los o bjetivos de la

asignatura. Dicho trabajo debe poner el acento en el interés por las matematicas, tanto por su valor

como forma de conocer la realidad, como por su relevancia para enfrentar diversas situaciones y

problemas. Se recomienda mostrarles el vincu lo que tienen con la vida real, por medio de los ejercicios,

ejemplos y trabajo con material concreto (uso del dinero, identificacion de los dias y semanas, uso de

sof twar e, fidesaf2o0s0 que plantean | as actividadelinferéentre otro
por el conocimiento en esta rea como el reconocimiento de su relevancia.

b.  Abordar de manera flexible y creativa la busqueda de soluciones a problemas

Los objetivos de aprendizaje ofrecen oportunidades para desarrollar la flexibilidad y creativi dad en la
busqueda de soluciones a problemas. Para desplegar esta actitud, debera explorar diversas estrategias,
escuchar el razonamiento de los demas, y usar el material concreto de diversas maneras.

c. Demostrar una actitud de esfuerzo y perseverancia

El programa de estudio requiere que los estudiantes cultiven el esfuerzo y la perseverancia,
conscientes de que el logro de ciertos aprendizajes puede implicar mayor dedicacién. Por otra parte,

es relevante que el alumno aprenda a reconocer errores y a utiliz arlos como fuente de aprendizaje,
desarrollando la capacidad de autocritica y de superacién. Esto lo ayudara a alcanzar los aprendizajes

de la asignatura y a enriquecer su vida personal.

d. Manifestar un estilo de trabajo ordenado y metédico

Lograr los objetivos de aprendizaje requiere de un trabajo meticuloso con los datos y la informacion.

Puede ser fomentada mediante la recoleccién y el registro de datos en los cuadernos, mantener el

orden en los materiales personales y de curso, seguir lo s métodos para resolver determinados
problemas, etc.
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Esto se debe trabajar desde los primeros niveles, sin contraponerlo con la creatividad y flexibilidad.
e. Manifestar una actitud positiva frente a si mismo y sus capacidades

A lo largo del desarrollo de la asignatura, se debe incentivar la confianza en las propias capacidades

por medio de la constatacion y la valoracion de los propios logros en el aprendizaje. Esto fomenta la

seguridad necesaria para participar en clases, reforzar los conocimientos y acla rar dudas. Asimismo,
favorece una actitud activa hacia el aprendizaje, que se traduce en elaborar preguntas y buscar
respuestas. Aqui juega un papel importante la forma de enfrentar el error, como una oportunidad de

aprender mas que como un fracaso.

f.  Expresary escuchar ideas de forma respetuosa
Se espera que los estudiantes presenten y escuchen opiniones y juicios de manera adecuada, con el
fin de enriquecer los propios conocimientos y los de sus compafieros.

2. Orientaciones didacticas

La bUsqueda de nuevos conocimientos, habilidades y de una comprensién mas profunda en las matematicas ha
llevado a los docentes a desarrollar variados lineamientos didacticos y diversas metodologias de ensefianza. La
literatura reciente, en general, indica que el éxito es posible con cualquiera de estas formas metodolégicas, si el
profesor es capaz de desarrollar situaciones de aprendizaje que generen un dialogo, una discusién matematica

en relacion con un contenido, y en las cuales se estimule la curiosidad y la capacidad de todos los alumnos.

El docente, desde esa perspectiva, debe promover que los estudiantes den sentido a los contenidos
matematicos que aprenden y construyan su propio significado de la matematica para llegar a una comprensién
profunda. En este sentido, se espera que el profesor desarrolle un modelo pedagdgico que favorezca la
comprension de conceptos matematicos y no la mera repeticiéon y mecanizacién de algoritmos, definiciones y

férmulas. Para esto, debe establecer conexiones entre los conceptos y las ha bilidades matematicas, debe
planificar cuidadosamente situaciones de aprendizaje donde los alumnos puedan demostrar su comprensién por

sobre la mecanizaciéon, usandounavariedad de materi ales, |l uego con im8genes Yy T eprese
para asi ava nzar, progresivamente, hacia un pensamiento simbdlico que requiere de un mayor nivel de
abstraccion.

Es muy importante desarrollar la capacidad de hacer matematica, promoviendo mlltiples estrategias 0 maneras
para resolver problemas. Esto ultimo debe ser el foco de toda la ensefianza de la matematica, ya que brinda al
estudiante la ocasion de afrontar situaciones desafiantes que requieren de variadas habilidades, destrezas y
conocimientos, que no siguen esquemas prefijados.

Los nifios p ueden solucionar problemas en distintos niveles de abstraccion, transitando en ambos sentidos desde

el material concreto a | as representaciones simb-Ilicas. Est a
simb-licod que se desi gna acmampuldcian ds magdria co@@tB ly SU representacion

pictérica mediante esquemas simples (cruces, marcas, circulos, cuadraditos, marco de 10, tabla de 100 y recta

numérica) permite a los estudiantes desarrollar imagenes mentales. Con el tiempo, prescind en gradualmente de

los materiales y representaciones pictéricas, y operan solamente con simbolos.

Transitar entre los niveles de representacion, entre lo concreto y lo abstracto, no tiene un orden preestablecido.

Se puede representar primero un simbolo m ateméatico con un modelo gréfico, por ejemplo, un casillero en la

itabla de 1000, para luego transformarlo a wuna situaci-n real
modo u otro fija los conceptos hasta transformarlos en imagenes mentales. De este modo, a la larga podran ser

capaces de operar con los nimeros, trabajar con patrones, figuras 2D y 3D entre otros, sin material concreto o

pictérico. Se busca que el docente guie esta transicion, atendiendo a la diversidad de sus estudiantes.

Para que el aprendizaje a través del modelo COPISI sea efectivo, es importante que, tras las actividades, el
profesor promueva una discusion con preguntas, observaciones, explicaciones y ejemplos. De este modo, los
alumnos podran reconstruir los conocimientos recién a dquiridos. Asimismo, el modelo requiere que los alumnos
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demuestren que comprenden los contenidos, en la forma que el profesor y los mismos estudiantes estimen
conveniente.

En el proceso de aprendizaje, el docente debe de tomar en cuenta los siguientes factores para un aprendizaje
exitoso:

1 Experiencias previas: en la transmision de contenidos nuevos, es recomendable que el docente recurra
a las experiencias previas de los es tudiantes y a los conocimientos, destrezas y habilidades existentes.
En este proceso, es clave identificar las diferencias entre los alumnos y planificar las clases de acuerdo a
estas experiencias de tal manera de generar situaciones de aprendizaje signifi cativas que permitan la
comprensién profunda. Esto se puede lograr diferenciando a los grupos o estudiantes y asignandoles
tareas, ejercicios o problemas de acuerdo con sus fortalezas y necesidades, considerando siempre el

logro de la totalidad de los obje tivos del nivel

1 Aprender haciendo y centrar el aprendizaje en el estudiante: para que los alumnos comprendan
los contenidos matematicos, necesitan tener experiencias de resoluciéon de problemas en las que
manipulan material didactico que les permite descu brir conceptos, estrategias y soluciones

variadas.Posteriormente, es importante que reflexionen sobre su proceso de aprendizaje y lo
comuniquen. De este modo, se favorece en mayor medida la comprensién. Los errores son parte de este
proceso y se acogen pos itivamente como oportunidades de conversacion y bisqueda de soluciones mas

adecuadas.
1 Uso del material concreto: al proveer una experiencia practica con el material didactico, el profesor
facilita el aprendizaje al alumno. El uso del material concreto es indispensable, pero no garantiza una

buena comprensién si no hay una buena conduccién por parte del docente. Para esto, es necesario que,
en las actividades, los profesores ayuden a los alumnos a establecer conexiones entre el material y las
matematicas ex plicitas y a proponer preguntas que los llevaran a una comprension profunda de las
matematicas. Cabe destacar que, en los primeros niveles, el docente debe velar por que el material

concreto esté siempre presente, en la sala de clases, en su casa e incluso en las evaluaciones.

1 Recurrir frecuentemente a metaforas: estas les permitiran comprender el significado de los
conceptos como ALos n¥meros son <cantidadeso, il os n¥Ymer os
Asumar es juntar, restagy e&ewamaar.,arroegstisrumas reetroceder o. En

metaforas son la base para la comprension de conceptos abstractos.

1 Progresion de complejidad: la construccién de una  base sélida de aprendizaje considera que cualquier
nuevo aprendizaje se asi milard a los aprendizajes previos. Por esto , el docente debe  saber qué
habilidades y conceptos aprendieron los alumnos con anterioridad, con el fin de activarlos
estratégicamente, para el aprendizaje futuro. En este contexto la funcién del profesor es faci litar que los

alumnos establezcan relaciones entre lo conocido y lo nuevo que esta por aprenderse.

1 Aprendizaje y conexiones: es recomendable para el profesor establecer las conexiones entre los
conceptos y las habilidades matematicas de manera de impedir que el aprendizaje de los alumnos sea
fragmentado. Se debe, ademas, favorecer las conexiones con las otras asignaturas. Se espera que esto
permita a los estudi  antes tomar conciencia del contexto en el que se inserta el conocimiento, aplicarlo y
de este modo, desarrollar una red de conceptos relacionados.

1 Repasar ideas basicas y ejercitar: es importante reforzar y repasar los conceptos y los principios
basicos d e las matematicas. Para esto, el docente debe considerar la ejercitacién para asegurar la
comprension, pero, a su vez, desde la repeticion, el profesor debe incentivar a los alumnos a abordar
problemas con mayor desafio y guiarlos a realizar una verdadera actividad matematica.
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1 La retroalimentacion: es muy importante que los estudiantes desarrollen una vision positiva de las
matematicas y que se sientan capaces de desempefiarse con una positiva autoestima y con seguridad.
Para esto, es recomendable que el docente reconozca el esfuerzo de los alumnos, sus observaciones y la
iniciativa para explorar nuevos conocimientos por si mismos, en un ambiente que acoge todos los puntos
de vista. Se deben aprovechar las oportunidades pa ra generar discusiones tanto sobre las vias de
solucion como respecto de la efectividad de las estrategias escogidas. En esta diversidad, el alumno
descubre cémo mejorar y superarse en su proceso de aprendizaje. En entrevistas personales, el profesor
apoya al alumno a revisar su proceso e identificar las areas que necesitan modificarse y aquellas que ya
logradas.

1 Comunicacién y aprendizaje cooperativo: en la elaboracién de las multiples tareas de la asignatura,
es importante que el docente favorezca la co municacion y la colaboracion entre los estudiantes. Analizar,
evaluar y representar resultados en comun son actividades esenciales, porque profundizan, estimulan el
pensamiento critico y ponen a prueba el aprendizaje. En este punto, son recomendables las ¢ onferencias
matematicas y/o la redaccion individual de los procesos en forma de un diario matematico.

1 El uso de Tecnologias de Informacién y Comunicacién (TIC): en el primer ciclo de la ensefianza
bésica, el uso de la tecnologia es un complemento al desarr ollo de los conceptos matematicos. El registro
de los procesos COPISI en papel puede alternarse con medios tecnoldgicos, si la infraestructura y los
medios disponibles del colegio lo permiten.

Las estrategias mentales y el célculo de la operatoria necesit an, sin embargo, periodos de exploracion,
comprension y ejercitacion prolongados antes del uso de una calculadora. La utilizacién de este medio para

verificacién de resultados, para buscar patrones, comprobar conjeturas y modelos es adecuado para los curso S
superiores de la bésica. El software educativo amplia las posibilidades de ejercitacién motivante y de acceso a

informacion.

3. Laevaluacion del aprendizaje matematico

El proceso de evaluacién ayuda tanto al profesor como al alumno a conocer los avances y las areas que
necesitan fortalecerse para continuar el proceso de aprendizaje. Con esta informacion, el docente puede tomar

decisiones para modificar su planificacion y adecuarla mejor a las necesidades de sus estudiantes. Por su parte,

los alumn os podran focalizar sus esfuerzos, con la confianza de que podran mejorar sus resultados.

Es importante que la evaluacion se realice como un continuo dentro de las actividades en la sala de clases, pues

esté inserta en un proceso de aprendizaje. En ningn caso es recomendable una exclusiva evaluacion final.

A continuacién se presentan sugerencias de evaluaciones formativas y calificativas, considerando la amplia
gama de instrumentos existentes. Los ejemplos corresponden a formas de evaluacién que permita a los
alumnos demostrar sus habilidades y conocimientos dentro de la hora de clases.

1  Registros anecddticos: consiste en anotar con una frase breve, durante las actividades en la sala de
clases, observaciones individuales respecto del desempefio del alumno en ese trabajo puntual.

1  Diario matematico: es un cuaderno, o carpeta, donde el alumno desarrolla estrategias personales,
exploraciones, definiciones personales o descubrimientos. El profesor puede observar estos registros,
orientarse en el desarrollo de las habilidades de sus estudiantes y verificar la comprension de los

conceptos de acuerdo al lenguaje que utiliza el alumno para explicar su pensamiento.

1  Trabajo colaborativo: dentro de una clase, los alumnos solucionan en pares o0 grupos una tarea
especif ica, como explorar un material, definir un concepto, clasificar, calcular, resolver un problema y
argumentar su resolucion. La tarea debe tener objetivos claros y medibles, acordados previamente.

1  Portafolio: es una carpeta donde el alumno puede guardar trabajos de la rutina diaria, relacionados
con diferentes temas, en los que él considera que ha tenido un buen desempefio. Esta seleccién se
realiza en compafiia del profesor con una periodicidad determinada por él (una a tres veces por

Unidad de Curriculum y Evaluacién
Programa de Estudio de Matematica - Cuarto Basico
Abril 2012
24



semestre). Esta herramienta es una evidencia para el profesor, que, a la vez, permite una
autoevaluacion por parte del alumno.

Lista de cotejo: registros de alguna habilidad especifica que se demuestra durante una actividad
pensad a para este objetivo. La evaluacion puede ser individual o grupal. Ejemplo: diferenciar nimeros
pares e impares, explicar la clasificacion de acuerdo de un criterio, interpretar un pictograma, construir
una figura reflectada (simétrica).

Entrevista indivi dual: mientras el curso trabaja en una tarea, el profesor dialoga con uno o mas
alumnos de un mismo nivel de desempefio, acerca de un concepto, un desafio o una pregunta
relacionada con el tema de la hora de clase. El profesor registra esta informacién como registro
anecdético o en una lista de cotejo.

Compartir estrategias: los alumnos resuelven un desafio de manera individual o en pares. Luego
voluntariamente comparten su estrategia de resolucion frente a sus compafieros. El profesor llama a
otros 2 0 3 vo luntarios que muestren estrategias diferentes a las que ya se expusieron y las anotan en
un registro anecdético. El profesor planifica estas presentaciones para que todos sus alumnos puedan
participar dentro de un mes.

Autoevaluacion: al finalizar untema o unidad, el profesor da a los alumnos la oportunidad de trabajar
con un material que les permite autocorregirse. Este puede ser una hoja de trabajo con las respuestas
atras. Con los resultados de este trabajo, los alumnos tienen la posibilidad de determi nar su avance o

aquello que deben reforzar, corregir su trabajo con ayuda de otros comparieros, completar su trabajo

con recursos que est®n a su alcance (cuaderno, l'ibro,

instancia, pedir ayuda al profesor.
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OBJETIVOS DE APRENDIZAJE 4°BASICO
(Segun D.S. 439/2012)*

*Este es el listado Unico de objetivos de aprendizaje de Matematica para 4° bhasico. El presente
Programa de Estudio organiza y desarrolla estos mismos objetivos __ en el tiempo mediante
indicadores de evaluacion, actividades y evaluaciones.

HABILIDADES
Los estudiantes seran capaces de:

Resolver problemas
a. Resolver problemas dados o creados.
b. Emplear diversas estrategias para resolver problemas y alcanzar respuestas adecuadas,
como la estrategia de los 4 pasos: entender, planificar, hacer y comprobar.
c. Transferir los procedimientos utilizados en situaciones ya resueltas a problemas similares.

Argumentar y comunicar
d. Formular preguntas para profundizar el conocimiento y la comprension.
e. Descubrir regularidades matematicas i la estructura de las operaciones inversas, el valor
posicional en el sistema decimal, patrones como los mdltiplos iy comunica rlas a otros.
f.  Hacer deducciones matematicas.
g. Comprobar una solucién y fundamentar su razonamiento.
h. Escuchar el razonamiento de otros para enriquecerse y para corregir errores.

Modelar
i.  Aplicar, seleccionar, modificar y evaluar modelos que involucren las cu atro operaciones con
nameros naturales y fracciones, la ubicacion en la recta numérica y el plano y el analisis de
datos.

j- Expresar, a partir de representaciones pictdricas y explicaciones dadas, acciones y
situaciones cotidianas en lenguaje matematico.
k. Ide ntificar regularidades en expresiones numéricas y geométricas.

Representar
I.  Utilizar formas de representacién adecuadas, como esquemas Yy tablas, con un lenguaje
técnico especifico y con los simbolos matematicos correctos.
m. Crear un problema real a partir d e una expresion matematica, una ecuacién o una
representacion.
n. Transferir una situacion de un nivel de representacion a otro (por ejemplo: de lo concreto a
lo pictérico y de lo pictérico a lo simbdlico, y viceversa).

EJES TEMATICOS

NUMEROS Y OPERACIONES
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1. Representar y describir nimeros del 0 al 10 000:
A contandolos de 10 en 10, de 100 en 100, de 1 000 en 1 000
leyéndolos y escribiéndolos
representandolos en forma concreta, pictérica y simbdlica
comparandolos y ordenandolos en la recta numérica o la tabla posicional
identificando el valor posicional de los digitos hasta la decena de mil
componiendo y descomponiendo nimeros naturales hasta 10 000 en forma aditiva, de
acuerdo a su valor posicional

> > > > >

2. Describir y aplicar estrategias ! de calculo menta I
A conteo hacia delante y atras

doblar y dividir por 2

por descomposicién

usar el doble del doble

> > > >

para determinar las multiplicaciones hasta 10x10 y sus divisiones correspondientes.

3. Demostrar que comprenden la adicion y | a sustraccion de numeros hasta 1 000:
A usando estrategias personales para realizar estas operaciones
A descomponiendo los ntimeros involucrados
A estimando sumas y diferencias
A resolviendo problemas rutinarios y no rutinarios que incluyan adiciones y sustracciones
A aplicando los algoritmos e n la adicién de hasta cuatro sumandos y en la sustraccion de

hasta un sustraendo

4. Fundamentar y aplicar las propiedades del 0 y del 1 para la multiplicacién y la propiedad del
1 para la division.

5. Demostrar que comprenden la multiplicacion de nimeros de t res digitos por nimeros de un

digito:

A usando estrategias con o sin material concreto

utilizando las tablas de multiplicacion

estimando productos

usando la propiedad distributiva de la multiplicacién respecto de la suma
aplicando el algoritmo de la multiplicacion

resolviendo problemas rutinarios

> > > > > >

6. Demostrar que comprenden la divisiéon con dividendos de dos digitos y divisores de un digito:
A usando estrategias para dividir, con o sin material concreto

utilizando la relacién que existe entre la division y la multiplicacion

estimando el cociente

aplicando la estrategia por descomposicion del dividendo

aplicando el algoritmo de la division

> > > > >

7. Resolver problemas rutinarios y no rutinarios en contextos cotidianos que incluyen dinero,
seleccionando y utilizando la operacion apropiada.

1

Ver Glosario
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8. Demostrar que comprende las fracciones con denominadores 100, 12, 10, 8, 6, 5, 4, 3, 2:
A explicando que una fraccion representa la parte de un todo o de un grupo de
elementos y un lugar en la recta numérica
describiendo situaciones  en las cuales se puede usar fracciones
mostrando que una fraccion puede tener representaciones diferentes

> >

comparando y ordenando fracciones (por ejemplo: /100, 1f8 1f5 1/4 1/2) con material

concreto y pictérico

9. Resolver adiciones y sustracciones de fracciones con igual denominador (denominadores 100,
12, 10, 8, 6, 5, 4, 3, 2) de manera concreta y pictdrica en el contexto de la resoluciéon de
problemas.

10. Identificar, escribir y representar fracciones propias y los nimeros mixtos hasta el 5 de
manera co ncreta, pictérica y simbdlica, en el contexto de la resolucion de problemas.

11. Describir y representar decimales (décimos y centésimos):
A representandolos en forma concreta, pictérica y simbélica, de manera manual y/o con
software educativo
A comparandolosy ordenandolos hasta la centésima

12. Resolver adiciones y sustracciones de decimales, empleando el valor posicional hasta la
centésima en el contexto de la resolucion de problemas.

PATRONES Y ALGEBRA

13. Identificar y describir patrones numéricos en tablas que involucren una operacion, de manera
manual y/o usando software educativo.

14. Resolver ecuaciones e inecuaciones de un paso que involucren adiciones y sustracciones,
comprobando los resultados en forma pictérica y simbdlica del 0 al 100 y aplicando las
relac iones inversas entre la adicion y la sustraccion.

GEOMETRIA

15. Describir la localizacién absoluta de un objeto en un mapa simple con coordenadas
informales (por ejemplo con letras y numeros), y la localizacién relativa en relacion a otros
objetos.

16. Determinar las vistas de figuras 3D, desde el frente, desde el lado y desde arriba.

17. Demostrar que comprenden una linea de simetria:

A identificando figuras simétricas 2D

creando figuras simétricas 2D

dibujando una o mas lineas de simetria en figuras 2D
usando software geométrico

> > > >

18. Trasladar, rotar y reflejar figuras 2D.
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19. Construir &ngulos con el transportador y compararlos.

MEDICION

20. Leer y registrar diversas mediciones del tiempo en relojes analogos y digitales, usando los
conceptos A.M., P.M. y 24 horas.

21. Realizar conversiones entre unidades de tiempo en el contexto de la resolucion de
problemas: el nimero de segundos en un minuto, el nimero de minutos en una hora, el
numero de dias en un mes y el nimero de meses en un afio.

22. Medir longitudes con unidades estandarizadas (m, cm) y realizar transformaciones entre
estas unidades (m a cm y viceversa) en el contexto de la resolucién de pro blemas.

23. Demostrar que comprenden el concepto de &rea de un rectangulo y de un cuadrado:

A reconociendo que el area de una superficie se mide en unidades cuadradas
seleccionando y justificando la eleccién de la unidad estandarizada (cm? 'y m?2)
determinandoy registrando el &rea en cm? y m2 en contextos cercanos
construyendo diferentes rectangulos para un area dada (cm? y m2) para mostrar que
distintos rectangulos pueden tener la misma area

usando software geométrico

> > > >

p=S

24. Demostrar que comprenden el concepto de vo lumen de un cuerpo:

A seleccionando una unidad no estandarizada para medir el volumen de un cuerpo
reconociendo que el volumen se mide en unidades de cubo

midiendo y registrando el volumen en unidades de cubo

> > > >

usando software geométrico

DATOS Y PROBABILIDADES

25. Realizar encuestas, analizar los datos, comparar con los resultados de muestras aleatorias,
usando tablas y gréficos.

26. Realizar experimentos aleatorios ludicos y cotidianos, y tabular y representar mediante
gréaficos de manera manual y/o con software educativo.

27. Leer e interpretar pictogramas y graficos de barra simple con escala, y comunicar sus
conclusiones.

ACTITUDES (Paratodo el ciclo basico )

a. Manifestar un estilo de trabajo ordenado y metddico.
b. Abordar de manera flexible y creativa la busqueda de soluciones a problemas.
c. Manifestar curiosidad e interés por el aprendizaje de las matematicas.

d. Manifestar una actitud positiva frente a si mismo y sus capacidades.
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e. Demostrar una actitud de esfuerzo y perseverancia.

f.  Expresary escuchar idea s de forma respetuosa.

VISION GLOBAL DEL ANO

El presente Programa de Estudio se organiza en cuatro unidades, que cubren en total 38 semanas del afio. Cada

unidad esta compuesta por una seleccién de Objetivos de Aprendizaje, y algunos pueden repetirse en

mas de

una. Mediante esta planificacion, se logran la totalidad de Objetivos de Aprendizaje de las Bases Curriculares del
afio para la asignatura.

Unidad 1

Unidad 2

Unidad 3

Unidad 4

1 Representary describir

1

nameros del 0 al10000

o contandolos de 10
en 10, de 100 en
100,de 1000 enl
000

o leyéndolosy
escribiéndolos

o representandolos
enforma concreta,

Describir la
localizacion absoluta
de un objeto en un
mapa simple con
coordenadas
informales (por
ejemplo: con letray
ndmeros) y la
localizacion relativa
a otros objetos.

Demostrar que
comprende las
fracciones con
denominadores 100,
12,10,8,6,5 , 4,3,2:
o explicando que una
fraccién representa
la parte de un todo
o de un grupo de
elementos y un

Describir y representar
decimales (décimos y
centésimos)

o representandolos en
forma concreta,
pictérica y
simbdlica , de
manera manual y/o
con software
educativo

pictérica y (OA 15) lugar en la recta 0 comparandolos y
simbdlica numérica ordenandolos hasta

o comparandolo syord Determinar la s o0 describiendo la centésima .
enandolos en la vistas de figuras 3D situaciones en las (OA 11)

recta numéricao la
tabla posicional

0 identificando el
valor posicional de

desde el frente,
desde el lado y
desde arriba .
(OA16)

cuales se puede
usar fracciones

0 mostrando que una
fraccion puede

Resolver adiciones y
sustracciones de
decimales , empleando

los digitos hasta la tener el valor posicional hasta
decena de mil Identificar y describir representaciones lacentésima en el

o componiendo y patrones numéricos diferen tes contexto de la
descomponiendo en tablas que 0 comparando Yy resolucion de
ndameros naturales involucren una ordenando problemas .
hasta 10 000 en operacion , de fracciones ; (por (OA 12)

forma aditiva, de
acuerdo a su valor
posicional .

(OA 1)

Describir y aplicar
estrategias de célculo
mental :

manera manual y/o
soft ware educativo
(OA13)

Leer y registrar
diversas mediciones
del tiempo en relojes
analogos y digitales

ejemplo : 1/100,

1/8, 1/5, 1/4, 1/2)

con material

concreto y pictorico
(OA8)

Resolver adiciones y
sustracciones de

Leer e interpretar
pictogramas y gréficos
de barra simple con
escala y comunicar sus
conclusiones .

(OA 27)

0 conteo hacia usando los fracciones con igual Realizar experimentos
adelante y atras conceptos A.M., P.M. denominador aleatorios ludicos y

o doblary dividir por y 24 h oras. (denominadores 100, cotidianos, y tabular y
2 (OA 20) 12,10, 8,6,5,4,3,2) representar mediante

0 por descomposicion de manera concreta y graficos de manera

o usar el doble del Realizar pictérica , en el contexto manual y /o con

doble
para determinar las
multiplicaciones hasta
10 x 10 y sus divisiones
correspondientes
(OA 2)

conversiones entre
unidades de tiempo
en el contexto de la
resolucién de
problemas: el
numero de segundos

de la resolucion de
problemas .
(OA9)

Identificar, escribir y
representar fracciones

software educativo.
(OA 26)

Realizar encuestas,
analizar los datos y
comparar con los
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Demostrar que
comprenden la  adicion
y la sustraccién de
numeroshasta 1 000
0 usando estrategias
personales para
realizar estas
operaciones
o descomponiendo
los nimeros
involucrados
0 estimando sumasy
diferencias
o resolviendo
problemas
rutinarios y no
rutinarios que
incluyan adiciones y
sustracciones
0 aplicando los
algoritmos,
progresivamente
en la adicion de
hasta 4 sumandos y
en la sustracciond e
hasta un
sustraendo .
(OA3)

Fundamentar y aplicar

las propiedades del 0 y
del1l para la
multiplicacién y la
propiedad del 1 para la
division .

(OA 4)

Demostrar que
comprende la
multiplicacion de
nameros de tres digitos
por nimeros de un
digito :

0 usando estrategias
con o sin material
concreto

o utili zando las tablas
de multiplicacion

0 estimando
productos

0 usando la
propiedad
distributiva de la
multiplicacion
respecto dela suma

0 aplicando el

en un minuto, el
namero de minutos
en una hora, el
namero de dias en
un mes y el nimero
de meses en un afio
(OA 21)

Medir longitudes con
unidades
estandarizadas (m,
cm) y realizar
transformaciones
entre estas unidades
(macmy
viceversa) en el
contexto de la
resolucion de
problemas .

(OA 22)

propias y los nimeros
mixtos hasta el 5, de
manera concreta,
pictéricay simbdlica ,en
el contexto de la
resolucién de

problemas .

(OA 10)

Resolver ecuaciones e
inecuaciones de un
paso, que involucren
adiciones y
sustracciones,
comprobando los
resultados en forma
pictérica y simbdlica del
0 al 100 , aplicando las
relaciones inversas
entre la adiciony la
sustraccion .

(OA 14)

Demostrar que

comprende una linea de

simetria :

0 identificando figuras
simétricas 2D

o creando figuras
simétricas 2D

o0 dibujando una o
mas lineas de
simetria en figuras
2D

o usando software
educativo

(OA 17)

Trasladar , rotary
reflejar figuras 2D
(OA 18)

Construir angulos con el
transportador y
compararlos

(OA 19)

resultados de muestras
aleatorias, usando
tablas y gréficos.

(OA 25)

Demostrar que
comprende el concepto
de area de un
rectangulo y de un
cuadrado :

o reconociendo que el
area de una
superficie se mide
en unidades
cuadradas

o seleccionandoy
justificando la
eleccion de la
unidad
estandarizada (cm?
y m?)

0 determinandoy
registrando el area
encm?2y m?en
contextos cercanos

0 construyendo
diferentes
rectangulos para un
area dada (cm2y
m?) , para mostrar
que distintos
rectangulos pueden
tener la misma area

o0 usando s oftware
geomeétrico

(OA 23)

Demostrar que
comprende n el
concepto de volumen
de un cuerpo
o seleccionando una
unidad no
estandarizada para
medir el volumen de
un cuerpo
o reconociendo que el
volumen se mide en
unidades de cubos
o midiendoy
registrando el
volumen en
unidades de cubo
0 usando software
geométrico
(OA 24)

Unidad de Curriculum y Evaluacién

Programa de Estudio de Matematica
Abril 2012

- Cuarto Basico

31




algoritmo de la
multiplicaciéon

o resolviendo problem
as rutinarios

(OA5)

Demostrar que
comprende n la division
con dividendos de dos
digitos y divisores de
un digito :

0 usando estrategias
para dividir , cono
sin material
concreto

o utilizando la
relacion que existe
entre la division y
la multiplicacién

o estimando el
cociente

0 aplicando la
estrategia por
descomposicion del
dividendo

o0 aplicando el
algoritmo de la
divisién

(OA 6)

Resolver problemas

rutinarios en contextos

cotidianos, que
incluyen dinero,

seleccionando y

utilizando la operacion

apropiada

(OAT)

58horas pedagdgicas

57horas pedagdgicas

57horas pedagogicas

56horas pedagdgicas

ACTITUDES

Unidad 1

Unidad 2

Unidad 3

Unidad 4

Manifestar curiosidad e
interés por el
aprendizaje de las
matematicas
Manifestar una actitud
positiva frente a si
mismo y sus
capacidades

Abordar de manera
creativa y flexible la
busqueda de
soluciones a problemas

Manifestar curiosidad
e interés por el
aprendizaje de las
matematicas
Manifestar una
actitud positi  va
frente a si mismo y
sus capacidades
Demostrar una
actitud de esfuerzo y
perseverancia

Manifestar un estilo
de trabajo ordenado
y metodico
Expresar y escuchar
ideas de forma
respetuosa

Abordar de manera
creativa y flexible la
bldsqueda de
soluciones a
problemas

Manifestar un estilo de
trabajo ordenado y
metodico

Expresar y escuchar
ideas de forma
respetuosa

Demostrar una actitud
de esfuerzoy
perseverancia
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UNIDAD 1

Propésito

En esta unidad los estudiantes contintian el trabajo con nimeros naturales hasta 1 0 000, ampliando el ambito
numeérico en la sopera ciones de 100 a 1 000 Yy la tabla de valor posicional de 1 000 a 10 000. Reconocen que el
sistema decimal de nimeros naturales y las propiedades de las operaciones se mantiene n al traspasar al nuevo
ambito numérico. Siguen con la compo sicion y descompo sicion de numeros naturales para usarlas tanto en el
calculo mental como en el entendimiento de los algoritmos de la multiplicacio ny la division. Comprenden el rol
del O en la adicion y del 0 y el 1 en la multiplicacion y la division . Aplican los algoritmos de la multiplicacion y la
divisién en la resolucién de problemas rutinarios en contextos cotidianos. Desarrollan estrategias pa ra reconocer

las operaciones adecuadas con las cuales se resuelven los problemas que involucran una o méas operaciones.

Conocimientos previos

Contar, leer y escribir nimeros del 0 al 1 000
Descomponer nimeros de 0 al 1 000
Explicar |l as rel azde nepereanc iidmes d i a

Identificar las unidades , decenas y unidad de mil
Comprender el concepto de la multiplicacién
Vocabulario: unidades, decenas, centenas, unidades de mil, suma, resta, menor que, mayor que, igual

Palabras clave
Valor posicional i sumando i suma i diferencia T sustraccion repetida 1 factor i producto i divisor

Con ocimientos

Numeracion: sistema decimal, comparar nimeros, ordenar nimeros, contar nimeros hasta 1 0 000
Sumayresta de numeros enteros de dosy de tres digitos
Célculo mental y estrategias de célcu lo mental

Multiplicacién por descomposicion

Multiplicacién por  adicion repetida

Multiplicacién aplicando algoritmo de ndmeros de hasta 3 digitos por nimeros de 1 digito
Division por descomposicion

Division por s ustraccion repetida

Division aplicando algoritmo

Habilidades
Resolver problemas
0 Resolver problemas dados o creados
o Transferir los procedimientos utilizados en situaciones ya resueltas a problemas similares
Modelar :
o Traducir una situacion del entorno por medio de una expresién matematica, con una ecuacion 0 con una
representacion pictérica
Argumentar y comunicar
o Descubrir regularidades matematicas (elvalor posicional en el sistema decimal )
0 Comprobar una solucién y fundamentar su razonamiento

Actitudes

Manifestar curiosidad e interés por el aprendizaje de las matematicas
Manifestar una actitud positiva frente a si mismo y sus capacidades

Abordar de manera creativa y flexible la busqueda de soluciones a problemas
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UNIDAD 1

Objetivos de  Aprendizaje

Indicadores de Evaluacion Sugeridos

Se espera que los estudiantes sean capaces de:

Los estudiantes que han alcanzado

este aprendizaje:

Representary describir nameros del 0 al

10000 :
1  contandolos de 10 en 10, de 100 en 100, de 1
000 en 1000

1 leyéndolos y escribiéndolos

1  representandolos en forma concreta, pictérica
y simbélica

1 comparandolos y ordenandolos en la recta
numeérica o tabla posicional

1 identificando el valor posicional de los digitos
hasta la decena de mil

1  componiendo y descomponiendo ndmeros
naturales hasta 10 000 en forma aditiva, de
acuerdo a su valor posicional
(OA 1)

Expresan nimeros en palabrasy cifras

Representan en nimeros cantidades dadasen billetes
0 monedas .

Ordenan cantidades dedinero dado en billetes o en
monedas de$10, $100, $1 000 y de $10 000
Descomponen cantidades dedinero envalores de $1,
$10, $100 y$1 000. Por ejemplo,

$5 647 = $5 000+600+40+7

Leen y escriben nimeros presentados en la tabla
posicional .

Descomponen nimeros hasta 10 000 y los ubican en
la tabla posicional .

Ordenan y comparan numeros en la tabla posicional
Marcan la posicion de nimeros en la recta numérica
Identifican ndmeros en la recta numérica segin la
posicién de su marca

Identifican nimeros vecinos de nimeros dados en la
recta numérica

Id entifican nimeros que faltan en una secuencia
num érica .

Describir y aplicar estrategias de calculo mental

1 conteo hacia delante y atras

1  doblary dividir por 2

1  por descomposicion

1  usar el doble del doble
para determinar las multiplicaciones hasta
10x10y sus divisiones correspondientes
(OA 2)

Aplican la descomposicién y el conteo en el calculo
mental, para multiplicar nimeros hasta 10 por 10 .
Multiplican en el célculo por 4 ,doblando el primer
factor, por ejemplo 2 A (2
Multiplican en el calculo mental  numeros doblando y
dividiendo por2 ,porejemplo :25A6 =5@. A

Demostrar que comprende la adicion y sustraccion

de numeros hasta 1000

usando estrategias personales para realizar
estas operaciones

descomponiendo los nimeros involucrados

estimando sumas y diferencias

1  resolviendo problemas rutinarios y no
rutinarios que incluyan adiciones y
sustracciones

9  aplicando los algoritmos, progresivamente , en
la adicion de hasta 4 sumandos y en la
sustraccion de hasta un sustraendo
(OA 3)

=

Sumany restan nimeros mentalmente,
descomponiéndolos de acuerdo a su valor posicional.

Por ejemplo: 5 400 + 3 200 = 5 000 + 3 000 + 400

+ 200 =8 600

Usan dinero el algoritmo de la adicion y de la
sustraccion con y sin reserva

Estiman sumas y restas , usando mas de una
estrategia .

Aplican el algoritmo de la adicién y de la sustraccion

en la resolucion de problemas rutinarios

Aplican el algoritmo de la adicién y de la sustraccién
en la resolucion de problemas monetarios

Resuelven problemas  rutinarios y no rutinarios  que
involucran adiciones y sustracciones de mas de dos
ndameros .

Fundamentar y aplicar las propiedades del 0 y del
1 en la multiplicacién y la propiedad del 1 en la
division. (OA 4)

Aplican la propiedad del 1 en la multiplicacién ,
empleandosecuencias de ecuaciones  ,por ejemplo:

2 A8 |
2 M6 |
2 M4 ]
2 A2 ]
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1  Explican con sus propias  palabras la propiedad del 1
de manera concreta, pictérica y simbdlica.

1  Descubren la propiedad del O en la multiplicacion
empleando secuencias de ecuaciones
por ejemplo:

3 A9 ]
36 |
33 ]
3 M0 ]

1  Explican con sus propias palabras la propiedad del 0
de manera concreta, pictorica y simbdlica.

1  Muestran y explican de manera concreta,
simbolica la reparticién de elementos por 1 o por si
mismo.

hasta llegar a 0,

pictérica y

Demostrar que comprende la multiplicacion de
numeros de tres digitos por nimeros de un digito
1 usando estrategias con o sin material concreto
T utilizando las tablas de multiplicacion
1  estimando productos
1 usando la propiedad distributiva de la

m ultiplicacion respecto  dela suma

1 Descomponen numeros de tres digitos en centenas,
decenas y unidades

1  Multiplican cadacentena, decena y unidad por el
mismo factor

1  Aplican la propiedad distributiva de la multiplicacion
respecto dela suma.

1  Estiman productos , usando como estrategias el

1 aplicando el algoritmo de la multiplicacion redondeo de factores
1 resolviendo problemas rutinarios 1  Resuelven multiplicaciones usando el algoritmo de | a
(OA5) multiplicacion
T Resuelven problemas rutinarios de la vida diaria ,
aplicando el algoritmo de la multiplicacion
Demostrar que comprende la division con 1  Representan pictéricamente o con material concreto
dividendos de dos digitos y divisores de un digito divisiones de dos digitos por un digitodescomponiendo
1 usando estrategias para dividir con o sin el dividendo en sumandos
material concreto 1  Estiman el cociente de una divisio n,aplicando
1 utilizando la relacién que existe entre la diferentes estrategias
divisién y la multiplicacion o redondeo del dividendo
1  estimando el cociente o relacion entre multiplicacion y division como
1  aplicando la estrategia por descomposicién del operaciones inversas
dividendo 0 descom posicion en pasos arbitrarios
1 aplicando el algoritmo de la divisién 1  Resuelven problemas rutinarios de la vida diaria ,
(OA6) aplicando el algoritmo de la division
Resolver problemas rutinarios y no rutinarios  en 1  Seleccionan la operaciény la estrategia de resolucion
contextos cotidianos que incluyen dinero, de un problema
seleccionando y utilizando la operacién apropiada 1  Resuelven problemas que requieren sustracciones .
(OAT7) 1 Resuelven problemas rutinarios y no rutinarios ,
usando en algunos de ellos dinero, que
requieranadiciones, sustracciones, multiplicaciones o

divisiones
1  Resuelven problemas cuya resolucién requiere una
combinacién de operaciones
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EJEMPLOS DE ACTIVIDADES

Objetivode  Aprendizaje (OA)

Representar y describir nimeros del 0 al 10 000:

A contandolos de 10 en 10, de 100 en 100, de 1 000 en 1 000
A leyéndolos y escribiéndolos
A representandolos en forma concreta, pictérica y simbolica
A comparandolos y ordenandolos en la recta numeérica o tabla posicional
A identificando el valor posicional de los digitos hasta la decena de mil
A componiendo y descomponiendo nimeros naturales ha sta 10 000 en forma aditiva, de
acuerdo a su valor posicional
Actividades
Observaciones al docente
Se recomienda realizar las actividades en grupos y en forma lidica . De estaforma , el alumno desarrollara
una actividad positiva frente a si mismo y sus capacidades.
Para la incorporacion de un trabajo con TICs,se debe tomar en cuenta la realidad de cada colegio. S i la
escuela cuentacon la infraestructura necesaria (PC, pizarra interactiva, notebook y/o tablet ) para trabajar
con ellos en la sala de clase s, es recomendable considerarlos en la planificacion de la materia a tratar. Se
recomienda que | a bisqueda del software educativo sea hecha por el docente y no por el alumno para
evitar el mal uso de recursos y de tiempo de aprendizaje. Se podria, por ejemplo , encontrar software
interactivo gratuito en el sitio http://eduteka.org oenelanexode este programa.
1. Comunican el nimero de espectadores de un partido de fatbol o de un concierto, usando para su
informacién medios escritos, orales o visuales.
2. Leen en alta voztextos , articulos, documentos u otros, en los cualesaparecen nimerosen cifras
3. Completan el formulariode un recibo ,indicando en cifrasy  palabras unmonto que esté entre
$5000y $10 000.
RECIBO N*
i Seu =0
4. Escriben en cifras el nimero ganador de una rifa que comunica unanimador
5. Comunican en palabras los nimeros que aparecen en la pantalla de una pesa digital , que representa el
peso d e lamercaderi a en gramos.
6. A Pr e gunpgomaundeléfono virtual el preci o de un viaje en bus e informan y anotan el precio
entregado .
7. Cuentan concretamente el dinero juntado en el curso para una Teletobn , comunican el monto en
palabras y loescriben en cifras.
8. Representan en forma concreta , con dinero de carton, el monto de dinero ahorrado porel curso para un
paseo ,locomunican enformaoralylo escriben en cifras .
9. Comparan y comunican precios que aparecen en las etiquetas de ropa , de articulos en catéalogos o
vitrinas .
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10. Sacan al azar , de una bolsa , fichas de distintos valores de dinero. Ordenan y apilan el monto segun el
valor posicional. Después suman mentalmente los valores, leen la suma en alta voz y escriben el
ndmero correspondiente a | monto.

11. Sacan al azar tarjetas con cantidades de dinero en pesos hast a 10 000 y la s descomponen en fichas
del 000, 100,10y 1 peso. Ponenlacantidadde f i chas en unafit alb fuecooespbrade ala n «
descomposicion de la cantidad de dinero que aparece en la tarjeta.

Por ejemplo:
$4 756

Tablero de dinero

C D U

0000 00000 00000 00000
e o

4 5 6
12. Repiten la actividad anterior, pero en vez trabajar concretamente con fichas , utilizan lapices de color es
y pintan en una fAtabla de dineroodo | as cantidades que

‘ Tabla de dinero |

UM C U

OO00O0 |[OOO0O0|0OOO O VOO0
OOO00 [OOO0OO LOOOO LOOOO

4 7 5 6

13. Repiten la actividad con nimerosy ,en vez de trabajar pict-ricamente
de dinerodo, descomponen mental mente el n¥mero y ponen

valor posiciona |o.

Tabla del valor posicional

UM C D U
8 1 3 7
2 0 9 8
7 6 0
14. Estiran en el piso de la sala 10m de una huincha (como se usa en deporte). Estiman la cantidad de las

marcas mas pequefias , contando las marcas que c¢ abenen un centimetro,las  medianas que ca ben en un
metroy , por dltimo , cuentan las marcas mas grandes que cab en en diez metros.

15. Marcan con palitos y banderitas las posiciones de centenas y miles en una huincha de medir . Sacan al
azar numeros hasta 10 000, por ejemplo , 7 116, de una bolsa, leen el nimero en voz alta, toman un
palito con una banderita , anotan el num ero en ella y la ubican en la huincha de medir(construccion,
deporte).
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16. Identifican en la huincha un ndmero dado, como 3 237, lo leen el nimer o envoz altay lo escriben con
cifras en su cuaderno o en una tabla de valo r posicional.

17. Identifican ndmeros vecinos de nimeros marcados en la recta numérica

18. Nombran ndmeros que faltan en una secuencia de niumeros , por ejemplo:
3956, 3957, , ,3960.
19. Dibujan en sus cuadernos de matemaética un segmento de la recta numérica , por ejemplo de 6 500 a 6

700 . Marcan en forma aproximada6 652.

20. Identifican nameros con una flecha  en un segmento de la recta numérica.

Observaciones al docente
Las actividades refl ejan pésrecomandablp émpezar dd marfie@ ©dhdredal 0 , seguir
con actividades pictéricas y terminar con actividades simbélicas.

Objetivo de Aprendizaje (OA)
Describir y aplicar estrategias de calculo mental:

A conteo hacia adelante y atras
A doblar y dividir por 2

A por descomposicion

A usar el doble de | doble

para determinar las multiplicaciones hasta 10x10 y sus divisiones correspondientes.

Actividades

Observaciones al docente

Se recomienda al docente el conteo en forma ludica, ritmica, con movimiento, oral o escrito u otros,
siempre que el alumno haya comprendido la multiplicacién y division en los cursos anteriores.

Los ejercicios 1 a 5 pretenden, que el alumno logra un dominio del célculo en formar apida y sin errores.

1. Cuentan hacia adelante y atras multiplos de 2 a 10, partiendo por cualquier multiplo correspondiente s
a las tablas de multiplicacion, por ejemplo:
1 7,14,21, 28,35, 42,49,56,63y 70
1 60,54,48,42,36, 30, 24, 18,12, 6

2. Resuelven oralmente los siguientes ejercicios :
T doblar por 2 Il os n¥smeros 6, 25, 46, ¢é
T dividir por 2 los n¥%¥meros 24, 56, 88, é.

3. Calculan multiplicaciones vy las divisiones correspondientes desde 5 a 9 veces un nimero de las tablas
de multiplicacién y sus div isiones correspondientes, usando la descomposicion mas conveniente , por
ejemplo:.

a 7 A 8b) 9 A 6x:pe)83:AfsL:A)

Observacion al docente;
Se espera que el alumno aplique la distributividad en el célculo oral, por ejemplo
a)7A8=(3 A8 +(@4 A8)=24+32=72ye)48:6=(24:6)+(24:6)=4+4="7

4. Usan el doble del doble par resolver multiplicaciones de célculo mental cuando multiplican por 4, 6, 8,
y 10, por ejemplo: 6  A8,4 A9,10 A7y otros.
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5. Aplican estrategias mentales de la multiplicacion; por ejemplo doblartriplicar, multiplicar por 4 y/o por
10 con los nimeros 14, 33, 27

Objetivo de Aprendizaje (OA)

Demostrar que comprenden la adicién y la sustraccién de nimeros hasta 1 000:

1 usando estrategias personales para realizar estas operaciones

1  descomponiendo los nimeros involucrados

1  estimando sumas y diferencias

1  resolviendo problemas rutinarios y no rutinarios que incluyan adiciones y
sustracciones

1 aplicando los algoritmos, progresivamente, en la adicion de hasta cuatro sumandos y
en la sustraccion de hasta un sustraendo

Actividades
Resuelven los siguientes ejercicios usando estrategias personales.

1. Redondeannimeros de la vida diaria , como precios, espectadores de un evento , alturas de montafias
entre otros.

2. Estima nnimeros ensumasy restas , aplicando estrategias de calculo mental y escrito.
Por ejemplo:  $535+ $615

Observaciones al docente

Se sugiere que el alumno haga una estimacion del posible resultado de la adicion $353 + $615. Para esto,
primero redondea 353 a 350 y 615 a 620 y estima luego que el resultado debe ser aproximadamente 970
353 A 350 I:I
615 A 620 I:I
970 I:I

3. Juntan dos cantidades de fichas de distinto valor con formas diferentes para cada posiciéon)  (ver
ejemplo) y registran pictéricamente | a adicion ; por ejemplo: 352 +131

woee - QO (O QOO

= E = = = =
4 yo E S
=
Resultado -
AAA+ AAA=AAA
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Modelan con monedas la actividad anterior con cantidades que hacen necesaria la reserva en la adicion
por ejemplo al sumar 128 + 256

Modelan con monedas la sustraccion sin reserva con los siguientes nimeros: 875 T 263.

Calculan las adiciones y sustracciones  representadas de manera  pictérica de los ejercicios 3), 4) 5) en
algoritmos.

Resuelven problemas de la vida diaria que hacen necesarias adiciones o sustracciones.

a) Paulina, la hermana mayor de Andrea empaca una encomienda para el cumpleafios de ella. El
peso maximo de una  encomienda exprés es de 500g. Con una pesa digital controla el peso total
de los regalos para Andrea, cuales son:1 chal de238g, 1 foto de las ultimas vacaciones de 17g, 1

barra de chocolate de 113g, sobre de la encomienda 46g
1  Calcula el peso total de la encomienda.
1 ¢ Cuéantos gramos faltan para el peso maximo?
b) Cristébal compra 2 pancitos de pan integral y las echa en una bolsa. Al pesarla la

vendedora le

indica un precio de $326. Cristébal paga con $500 a la cajera. Calcula el vuelto que debe recibir

Cristébal.

c) 3) Un a vién empieza la fase del descenso y esta acercandose al aeropuerto de Santiago de Chile.
La pantalla en la cabina muestra cada treinta segundos la altitud actual sobre el nivel de la pista
de aterrizaje. Recién muestra una altitud de 920m y treinta segundo s despuésaparece una altitud

de 680m. ¢ Cuantos metros de altitud ha perdido el avién ?

Objetivo de Aprendizaje (OA)

Fundamentar y aplicar las propiedades del 0 y 1 en la multiplicacién y la propiedad del 1 en la
division

Actividades

1.

2.

y

3.

Explican la multiplicacion como adici  6n repetitiva del mismo namero. (Repaso)
Completan los espacios grises.

sumando multiplicacion producto
Ejemplo: 13+13+13+13+13 5A13 65
a) 25+25+25+25+25+25
b) 125+125+125
c) 21+21+21+21+21+21+21+2
d) 6+6+6+6+6+6+6+6+6
Explican la funcion dell en la multiplicacién , mediante adiciones repetitivas ; por ejemplo:
aa 5 A1 =b) 14 A 1 = ¢) 25 A 1 =
formulan unaregla  con sus propias palabras
Explican la funcién del 1 en la multiplicacién por una secuencia de ecuaciones, por ejemplo
delas multiplicaciones
2x A=8
2xA=6
2xA=4
2 x A=2
Repiten de igual forma con 3 A 4 hasta 3 A 1
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4. Explican la funcién del0 en la multiplicacion , por medio de una secuencia de ecuaciones con una
incégnita ; por ejemplo , con las multiplicaciones:

3x A =15
3x A =12
3x A =9
3x A =6
3x A =3
3x A =0
Ejercitanconotrosnimeros : 4 A 5 hasta 4 A 0

Formulan unaregla  con sus propias palabras

Observaciones al docente

Se sugiere que el alumno formule una regla con sus propias palabras. Por ejemplo: fiSi se multiplica
cualquier nimero  por el nimero 0, el producto es siempre 0 0y ®i.se multiplica cualquier nimero por 1, el
ndmero queda igual.

5. Repasan,enforma concretay pictéric a, la funcién del divisor
Resuelven en forma concreta, pictérica y simbolica ,cuanto se recibe al repartir 15 en partes iguales :
Ejemplo 1: 15:3 =

)
_
—_—>
_
L
Ejemplo 2:15 :15 =
Ejemplo3: 15:1= ~—

Observaciones al docente

Se sugiere que el docente  pida a sus alumnos queaverigiien quépasa:

si se reparte una cantidad de objetos entre la misma cantidad de personas(Respuesta: cada una recibe
una unidad)

si se reparte una cantidad de objetos a una persona sola(Respuesta: ella recibe todo)

Explican la siguiente estrategia para descubrir la funcion del 1 en divisiones por medio de ejemplos.
Ejemplo: 24 :1 = E

Se reparten 24  unidades a una persona  24: 1=

Se reparten 24unidades entre2 personas 24:2=
Se reparten 24 unidades entre3 personas 24:3=
Se reparten 24unidades entre4 personas24:4=
Se reparten 24unidades entre6 personas24:6=
Se reparten 24 unidades entre8 personas 24:8=

Se reparten 24 unidades entre 12 personas24: 12 =

HEnEE e

Se reparten 24 unidades  entre 24 personas24 : 24 =
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6. Comprueban la igualdad en ecuaciones simples. Por ejemplo:

18:3=10:=52:=4 |:|

[ ]

7. Comprueban la igualdad en ecuaciones simples con numeros faltantes g

36:1 =21:=2=5 |:|

[ ]

[ ]

L] L]

ue incluyen 1 en la

L1 L]

division.

Objetivos de Aprendizaje (OA)
Demostrar que comprenden la multiplicacion de nimeros tres digitos por nimeros de un
digito:
A usando estrategias con o sin material concreto
A utilizando las tablas de multiplicacién
A estimando productos
A usando la propiedad distributiva de la multiplicacion respecto de la suma
A aplicando el algoritmo de la multiplicacién
Actividades

1. Descomponen nimerosen forma multiplicativa. Por ejemplo:

1 descomponiendo

en factores y sumandos240 =

A50+ A100240 =

A20+

A10

1 descomponiendo s egun sus valores

posicionales 247 =

A 100 +

A10+ A1

Escriben el siguiente algoritmo de la multiplicacién
unidades, decenas y centenas

por un digito ,que involucra

a) 231

A3zr) A 2c)112

A 44

la descomposicién

en

Observaciones al

Por ejemplo :
200 30

()
2

3 A 13=
3 #0=90

3  Z200=600

3 1

Se utiliza una cuadricula para cada numero.

docente:

13

T T

3

902 3

6006 9 3

693

A

Se comienza con multiplicaciones en las cuales no se produce ninguntraspaso.

—_
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a) Resuelven y e xplican la siguiente adicién repetitiva contraspaso de decenas a centenas , en forma
concreta, pictérica y simbdlica  , usando | a cantidad minimas de fichas  de $1 000 ,$100, $10y $1.
142 + 142 + 142 + 142 = ]

b) Escriben el siguiente algoritmo de la multiplicacion con canje por un digito, que involucra la
descomposicion en unidades, decenas y centenas

Por ejemplo :
100 40 24

T
1 4 2 A | 4

Se utiliza una cuadricula para cada numero.

4 A 2 = 8 8

4 A 40 = 1460 142 A4

4 A 0D =400 400 56 8
568
c) Estiman ,basados en situaciones de la vida cotidiana , el producto de un nimero de 2 o 3 digitos

por un ndmero de un digito. Por ejemplo:
1 hacer compras con una lista de Utiles y estimar el precio de 7 cuadernos de matematicas
de $495 cada uno

1  estimar el perimetro de una plaza de la forma de un cuadrado con 154m de largo.
d) Multip lican mentalmente nimeros de 2 digitos por un ndmero de un digito , utilizando varias
estrategias. Por ejemplo:
a) 46 A 7
b) 35 A 4
4. Resuelven problemas que involucran la multiplicacion de nimeros con 2 o 3 digitos por un ndmero de
1 digito. Po rejemplo:
Henry, el amigo de correspondencia de Cristian , quien vive en  Coyhaique, Patag onia chilena ,
pescé unatrucha que pesd 2 libras en supesainglesa .Para saber el peso en gramos, Cristian
encontré en internet que una libra inglesa equivale a 453g. Calcule,

usando el algoritmo de la multiplicacién , el peso de la trucha en gramos.
® Ciencias Naturales ; Historia, Geografia y Ciencias Sociales

5. Sra. Pérez compra 6 lechugas en la feria para la semana. Una lechuga cuesta $ 525.
¢Cuanto gasta en lechugas?

6. Un botella de bebida contiene 750 ml. Para una fiesta del curso compraron 9 botellas. ¢Cuantos litros
pued en tomar los alumnos del curso? Recuerda que 1 000 ml equivalen a 1 litro.
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7. En un supermercado venden bolsa s con manzanas, cada bolsa pesa 655 g. ¢ La Sra. Berta lleva 5

bolsas. ¢ Cuantos kilogramos debe llevar a la casa?

Objetivos de Aprendizaje (OA)

Demostrar que comprenden la divisién con dividendos de dos digitos y divisores de un digito:
usando estrategias para dividir con o sin material concreto

utilizando la relacién que existe entre la divisién y la multiplicacién

estimando el cociente

aplicando la estrategia por descomposicion del dividendo

aplicando el algoritmo de la division

To To Do To Do

Actividades

1. Realizan divisiones, descomponiendo los nimeros en decenas y unidades.
a)39:3b) 86:2c)48:4d) 96:3

Observacion al docente:
Representan una divisién simple con material concreto ,como fichas odinero de $10y $1.
Por ejemplo : 39:3

a0 O

39:3= 30:3+9:3=10+3=13

2. Elaboran el algoritmo de la divisién ,descomponiendo en decenas y unidades
a) 39:3=13
Forma breve
b) 30:3=10
9:3=3
10+3=13
Resuelven problemas simples que involucren divisiones, usando el algoritmo de la actividad anterior -

1  Se debe repartir 63 alumnos del 4° nivel en 3 cursos con igual nimero de alumnos.
1  Con un alambre de 84 cm, se debe formar un cuadrado.

3. Usanel ejemplo anterior para explicar el siguiente algoritmo de la division , primero  descomponiendo en

sumandos y luegodividendo
a) 42:3=14
Forma breve

b) 30:3=10
12 3= 4
10+4 = 14
4. Estiman cocientes,apl i cando | as estrategias: ficalcul ar
a un divisor mas facil 0o
a) 294:3
b) 60:5

ment al

Observaciones al docente
o] Calcular mentalmente un cociente cercano :294:3 A 300:3=100
Transformar a un divisor mas facil :60:5 A 120:10=12

5. Aplican el algoritmo con varios ejercicios vinculados con la vida diaria, estimando anteriormente el
cociente.
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Ejemplo: Un colegio quiere repartir96 alumnos4 cursos paralelos con el mismo nimero de alumnos.
Estimacién:100 : 4 = 25 Algoritmo

9| 6 41=2|4
8
1/6
1/ 6
0
Se reparten los 96 alumnos a 4 cursos con 24 alumnos cada uno.

a) Se quiere envasar un saco de harina de87kg en tres porciones iguales. ¢Cuantos kilogramos de
harina se echa en cada una de las bolsas?

b) La recepcién de un hotel tiene la forma de un cuadrado, cuyo perimetro es de 56 cm. Calcula el
largo de la moldura que se necesita para cada lado del cielo de la recepcion.

Objetivo de Aprendizaje (OA)

Resolver problemas rutinarios y no rutinarios en contextos cotidianos que incluyen dinero,
seleccionando y utilizando la operacién apropiada.

Actividades

Resuelven los siguientes problemas :
1. En septiembre , un club de f Gtbol tiene 3 partidos en su estadio. Las entradas vendidas sonlas
siguientes:primera fecha: 307,segunda fecha: 248, tercera fecha 415,
a) ¢Cudl es el total de las entradas vendidas en septiembre?
b) Calcul e el promedio de las entradas por partido.

2. Un grupo de excursionistas esta en el punto A de la subida a la cumbre B y quiere bajar al refugio que
se encuentra en el punto C del mapa que muestra el perfil de uncerro.
a) ¢Cuantos metros de a ltura faltan para llegar a la cumbre?
b) ¢Cuéantos metros de altura en total deben superar para ir del punto Aal refugio C?

LN 872m
o IR0 km IFi?m\

Altura (m)
o
L

222m

507m

0.0 1.0 2.0 3.0 4.0 5.0 6.0 7.0 8.0 9.0 10.0 11.0 12.0 13
Distancia (km)

3. Un alumno comproé un cuaderno de matematicas de $450 y un lapiz pasta por $380. En la caja pagé
con un billete de  $1 000. Calcul eel vuelto que recibi6.
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4. Una encomienda tiene5 cajas de 135 kg cada una.
a) Calcul ela carga.
b) Seentrega n 2 cajas. ¢A qué peso bajo la carga?

5. Paula compré 3 panes de igual precio y pag6é con una moneda de $500. Ella recibié $50 de vuelto.
¢Cual fue el preciodeun  pan?

6. Para lanzar al mercado un perfume nuevo,una perfumeria quiere envasar la cantidad de 750cm3de
perfume en frasquitosde3cm3.
Calcul ela cantidad de frasquitos que se necesita para envasar el perfume.

7. En un supermercado hay dos ofertas de pasta de dientes , ambaspor un  precio de $990. La primera
oferta es de 2 tubos de 190gpor $990 yla segunda es de 3 tubos de 125¢g por $990.
a) ¢Cudl es la mejor oferta?
b)  Expliquesu solucion del problema.

8. Una seleccion de handbol juvenilde Mendoza quiere jugar en un torneo en Santiago.Para el viaje
alquilaron un mini bus para los12 jévenesy 4 adultos. El precio total del bus fue de 840 pesos
argentinos . Los adultos pagan el doble que los juga dores.

a)¢,Cual es el precio para cada uno de los adultos?

b) Expli que el desarrollo de  su solucion.

9. Unproductor de aceite  deoliva quiere envasar540 li  tros en bidones de un tipo. T iene 175 bidones de 3
litrosy 140 bidones de 4 litros.
¢Qué tipo de bidon  debe elegir?

10. Un pasaje tiene un largo de126m. La municipalidad quiere instalar por cada 9m un poste delalumbrado
publico. ¢Cuéantos postes se necesitan, sien la entrada y en la salida también debe haber uno?
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EJEMPLO DE EVALUACION 1

Objetivode  Aprendizaje (OA)

Resolver problemas rutinarios y no rutinarios en contextos cotidianos que incluyen dinero,
seleccionando y utilizando la operacién apropiada

Indicadores de Evaluacion:
A Resuelven problemas que implican multiplicaciones
A Resuelven problemas que implican reparticiones en partes iguales

Actividad de la evaluacion
En una pasteleria confeccionan alfajores y los venden en bandejas.

1. Eldia lunes confeccionaron 240alfajores y los empacaron en bandejas de 6 alfajores.
¢Cuantas bandejas necesitaron?

2. El dia martes vendieron 45 bandejas de 4 alfajores.
¢, Cuantos alfajores vendieron?

Criterio de la evaluacién

Al momento de evaluar se sugiere considerar los siguientes criterios:

Reconoce n que empacar en bandejas significa repartir el total

Resuelve n el problema con una division

Calcula n correctamente la divisiéon 240 : 6

Comprueba n el resultado con la multiplicacién correspondiente

Reconoce n la operacion de la multiplicacion como la cor recta para calcular el total de los alfajores
vendidos .

Calculan correctament e | a multiplicaci-n 45 A 4.

Comprueba n el resultado conla divisi6ncorrespondiente

Teo o o o I

o 3>
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EJEMPLO DE EVALUACION 2

OA 5: Demostrar que comprenden la multiplicacion de nimeros tres digitos por nimeros de
un digito:

usando estrategias con o sin material concreto

utilizando las tablas de multiplicacién

estimando productos

usando la propiedad distributiva de la multiplic acion respecto a la suma
aplicando el algoritmo de la multiplicacién

= =4 =4 -8 - -9

Indicadores de evaluacién sugeridos:
1  resuelven multiplicaciones usando el algoritmo de la multiplicacion
1  resuelven problemas rutinarios de la vida diaria , aplicando el algoritmo de la multiplicacion

Actividad de la evaluacion

Un distribuidor de bebidas entrega los pedidos con su camioneta que lleva paletas con cajas de bebidas.
En una caja de bebidas caben 12 botellas y en una paleta caben 8 cajas. Para la entrega de un
transporta 6 paletas llenas de cajas de bebidas.

Calcula la cantidad total de bebidas que transporta el camion.

pedido

Criterio de la evaluacion

Al momento de evaluar se sugiere considerar los siguientes criterios:

Estiman en cada etapa el producto antes de realizar el algoritmo.

Calcula n correctamente los productos aplicando el algoritmo del multiplicacion.

Anota n los resultados intermedios.

Responden con una oracion  a la resolucién del problema comprobando si es la respuesta correcta a
la pregunta.

PwNPR
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EJEMPLO DE EVALUACION 3

OA6Demostrar que comprende la division con dividendos de dos digitos y divisores de un digito
1 usando estrategias para dividir con o sin material concreto

utilizando la relacién que existe entre la division y la multiplicacion

estimando el cociente

aplicando la estrategia por descomposicion del dividendo

aplicando el algoritmo de la division

= =a -4 —n

Indicadores de evaluacion sugeridos:
1  resuelven problemas rutinarios de la vida diaria , aplicando el algoritmo de la divisién

Actividad

Los 87 alumnos de los 3 cursos paralelos del 4° nivel basico realizan juntos un
paseo didactico al museo MIM en Santiago y quieren hacer un tur guiado por el
museo. En la entrada se pide repartir los alumnos en 3 grupos con igual
cantidad de alumnos.

¢ Cuantos alumnos debe tener cada uno de los grupos?

Criterio de la evaluacion

Al momento de evaluar se sugiere considerar los siguientes criterios:

Estima el cociente antes de realizar el algoritmo.

Aplica correctamente el algoritmo de la division.

Compara el resultado con la estimacién

Responden con una oracion

a la resolucién del problema comprobando si es la respuesta correcta a la pregunta.

PONPRE
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UNIDAD 2

Propésito

En Geometria , los estudiantes se ubican en el espacio usando coordenadas informales para describir su

posicion en relacion  conla localizacion de otros objetos. Identifican y comunican trayectos de desplazamientos

de un lugar a otro lugar. Al determinar las vistas de fi guras 3Dy al reconocer y confeccionar redes de cubos,
paralelepipedos y prismas , mejoran su percepcion espacial. Con el trabajo de patrones numéricos en tablas ,
por un lado , se acercan en forma propedéutica al sistema cartesiano de coordenadas y , por el ot ro, descubren
relaciones numéricas en la adicién y la multiplicacién.  Para desenvolverse en su vida cotidiana, leen, registran
y convierte n mediciones del tiempo en relojes analogos y digitales ; miden longitudes con unidades
estandarizadas de centimetros y metros ; t ransforman mediciones realiza  das en una unidad a otra unidad en
problemas cotidianos y construyen angulos.Registran datos de experimentos ludicos como inicio en el eje
probabilidades

Conocimientos previos

Posicion de un objeto en un mapa informal

Relacion entre figuras 3D y figuras 2D

Descripcion de cuerpos como esfera, cono, cilindro, piramide y paralelepipedo
Elaboraciény descripcién de patrones numéricos

Resolucién pictérica de ecuaciones de un paso

Identificacion de dias, semanas, meses y fe chas en el calendario

Lecturay registr odel tiempo en horas, medias horas y minutos en relojes analogos y digitales
Medicion de perimetros en figuras regulares e irregulares

Medicion del peso en gy kg

Vocabulario: patron, multiplos, vértices, aristas , caras, ecuacion, igualdad, longitud

Palabras clave
direcciones i redes 1 cuadriculas 1 transforma r unidades

Conocimientos

Descripcion de posicion y desplazamiento

Determinar vistas de cubos y paralelepipedos

Reconocimiento y construccion de redes de cubo s, paralelepipedos y prismas
Medicién y calculo del tiempo en relojes analogos y digitales

Conversion de unidades del tiempo

Medicion de longitudes encmy m

Transformacion de mediciones de longitud de m en cm y viceversa

Habilidades

Argumentar y comuni  car:

o] Descubrir regularidades matematicas como patrones y comunicarlas a otros

o] Comprobar una solucion y fundamentar Su razonamiento

Resolver problemas

o] Resolv er problemas dados o creados

Representar

o] Utilizar formas de representacién adecuadas, como esquemas y tablas, con lenguaje técnico especifico y
con los simbolos matematicos correctos

Actitudes

Manifestar curiosidad e interés por el aprendizaje de las matematicas
Manifestar una actitud positiva frente a si mismo y sus capacidades
Demostrar una actitud de esfuerzo y perseverancia
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Objetivos de Aprendizaje

Indicadores de Evaluacion Sugeridos

Se espera que los estudiantes sean capaces de:

Los estudiantes que han alcanzado este aprendizaje:

Describir la localizacion  absoluta de un objeto en 1  Describen e identifican posiciones de objetos en mapas o
un mapa simple con  coordenadas informales  (por planos reales de ciudades, del metro, etc.
ejemplo: con letra y nimeros) y la localizacion 1  Describen trayectos en desplazamientos de objetos
relativa a otros objetos. 1  Ubican objetos en planos de habitaciones o
(OA 15) construcciones
1  Confeccionan un plano de busqueda de tesoros
1  Comunican el camino recorrido para llegar al colegi o,
usando un mapa
1  Trazan trayectos en un mapa en base aunain struccion
1 Identifican enforma concreta y/ o pictérica , cuadriculas
en un tablero de ajedrez
Determinar las vistas de figuras 3D, desde el 1  Ident ifican vértices, aristas y caras en modelos o dibujos
frente, desde el lado y desde arriba de figuras 3D
(OA16) 1  Despliegan modelos de figuras 3D como cubos,
paralelepipedos y prismas regulares
1 Identifican las vistas en redes de figuras regulares 3D
1  Dibujan las vistas de figuras 3D
1  Dibujan las vistas de figuras 3D compuestas
1  Confeccionan lared de una figura 3D de acuerdo alas
vistas
Identificar y describir patrones numéricos en 1 Determinan element os faltantes en listas o tablas
tabla s que involucren una operacion , de manera 1 Descubrenunerror enuna secuenciaouna tablaylo
manual y/o usando software educativo corrigen
(OA13) 1  Identifican y describen un patron en tablas y cuadros
1 Realizan movidas , en latabla de 100 ,enforma concreta o
pictérica
1  Varian un patrén dado y lo representan en una tabla
1 Usan software educativo para generar o variar patrones
numeéricos
Leer y registrar diversas mediciones del tiempo 1 Leen, comunican Yy registran la hora en un reloj digital
en relojes anélogos y digitales , usando los 1 Leen, comunican yregistran la horaen relojes anédlogos
conceptos A.M., P.M. y 24 horas 1  Leen horarios de su entorno
(OA 20) 1  Calcula ndiferencias entre horas indicadas
Realizar conversiones entre unidades de tiempo 1  Eligen la unidad adecuada para la medicién del tiempo
en el contexto de la resolucion de problemas: el 1  Calculan tiempos de recorridos , sumando los minutos
nimero de segundos en  un minuto, el nimero de entre tramos
minutos en una hora, el ndmero de dias en un {1  Calculan horas de término de un evento
mes y el nimero de meses en un afio 1  Convierten medidas de tiempo : segundos en un minuto,
(OA 21) minutos en una hora, dias en un mes ymeses en un afio
Medir longitudes con unidades estandarizadas 1  Estiman longitudes de objetos de la sala de clase y
(m, cm) y realizar transformaciones entre estas comprueban la estimacién con una regla o huincha
unidades (m acmy viceversa) en el contexto de 1  Eligen la unidad adecuada para medir la longitud de
la resolucion de problemas objetos
(OA 22) 1  Convierten longitudes en unidades adecuadas (macmy
viceversa)
1  Sumany restan longitudes encmym
1  Miden el perimetro de objetos y lo expresan encm o m
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EJEMPLOS DE ACTIVIDADES

Objetivo de aprendizaje (OA)

Describir la localizacién absoluta de un objeto en un mapa simple con coordenadas informales (por

ejemplo: con letra y nimeros) y la localizacion relativa a otros objetos.

Actividades

Identifican posiciones de cuadriculas en una tabla de ajedrez, con un par de que consiste en unaletra de sdela a
hasta lahy unnimerode 1a8

Por ejemplo: la posicion de la cuadricula con la marca roj aA (D, 2) .

Identifican las cuadriculas de las siguientes marcas : amarilla, verde y celeste. O“

8

7

6

5

4

3

2

1

A BCDEFGH

Identifican en mapas reales de ciudades la ubicacion de edificios, plazas, monumentos, etc. , ¥ la expresan como

un par con letra ynimero.

FGHPor ejemplo:

e 3 ¥
= onadongs =
N

E ‘ a) ¢En qué cuadrante se encuentra la marca roja
i
=2

)
- Covadongd

‘ -
4 4} 0, yaanul JarP3 e
— & "pdanuet JAP g
- H

]
7 . - %—
g

[ - Capel
Fealind ° 4
o 4 3 ' > -
4 2 Gauporeal
— 2

con el punto negro
b) ¢En qué cuadrante se ubica la plaza , en color verde ?

& Cavpolichn
[+

o> | A
3 '

= OYIIOND

8 Lawrare

A

Observacién al docente:
Se recomienda usar un mapa de la zona habitual o bajar un mapa del Internet. Los ejercicios 2), 3) 4) y 5) se refieren a este
mapa a modo de ejemplo. Estos tienen que ser sustituido de acuerdo al mapa que se va a usar.

Describen y comunican trayectos posibles de una marca a otra marca en mapas ; por ejemplo:
del a‘ﬁS‘baadaal a derecha y 3 cuadras hacia |l a izquierdao

Marca n en un mapa trayectos dados: por ejemplo dela

AEsqui na CahasaoArtuireBat 5 cuadras a |l a izquierda y cuatro cuadras a
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Reconocen la ubicacion de edificios, plazas, monumentos , etc. en mapasyla registran enunpar de letrasy
ndmeros.

Por ejemplo, parque en (C,1).

ABCD

Identifican y comunican la ubicacion y la extension de un edificio en un plan o usando la s coordenadas.

5

ABCDEF

Observacion al docente:
Se espera, que los alumnos respondan, que el edificio se encuentra entre las coordenadas (C,3) hasta (F,
3)y(E, 4) hasta(F, 4)

Marcan en un plan o la ubicacion y la extensién de un edificio segun la s coordenadas ;por ejemplo:(H, 5)A
H 7y, 7 A (1,8

5

ABCDEF

Descubren un fitesoro 0 escondido , siguiendo las pistas dadas, partiendo desde la palmera, pasando por una casa
y luego por una laguna hasta ubicar el tesoro gue es una caja con las monedas de oro
Registran las coordenadas de la trayectoria y el posible lugar en que se encuentra el tesoro.
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Observacion al docente: El alumno queindica el lugar correcto con las correspondientes coordenadas: (A1),
(F,2), (C,4)y B3, gana un pequefio premio.

5
4 I

3 é

2 B
113J
A|lB|C|D|E|F

9. DESAFIO: Reconoceny comunican los extremos de la ubicacién de un area en un mapa

Norte
5

L

1
Sur
ABCDEF

Objetivo de aprendizaje (OA)

Determinar las vistas de figuras 3D, desde el frente, desde el lado y desde arriba

Actividades

1. Identifican vértices, aristas y caras en cubos, denominando:
a) los vértices conP,Q,R,S,T,U,V,W
b) las aristas cona,b,c,d,e f,g,h,i,j,k,l
c) lascarascon AB,CDEF

2. Describen el trayecto  mas corto que tomauna mosca para llegar del punto A al punto B y a continuacion lo
trazan en el prisma.

|
|
|
|
|
|
|
)—--------.--

»
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Dibujan , a partir de las medidas de a, b, c ,las vistas: de frente, de arriba y de lado, de cubos o paralelepipedos.

Observaciones al docente

Estas son las vistas que dibujaran los estudiantes.

desde elfrentedesde arribadesde el lado

Dibujan las: de frente, de arriba y de lado, como en la actividad 3), las vistas de prismas triangulares.

DESAFIO: Dibujan , como en la actividad 3), las vistas de figuras compuestas de cubos y prismas rectangulares
usando cuadriculas

Objetivo de aprendizaje (OA)

Identificar y describir patrones numeéricos en tablas que invo lucren una operacion , de manera
manual y/o usando software educativo

Actividades

Observaciones al docente
Si el colegio dispone de software educativo, se recomienda que las actividades de este Objetivo de Aprendizaje
se desarrollen con  él.
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1. Descubren yexplican laregularidad en sucesio nes de nimeros Yy las completan

a) 2 5 10 17 ? 37 50 65
b) 0 3 8 15 24 35
0) 1 2 4 7 11 16
d) 1 0 1 0 1 ?

2. Descubren nimeros
incorrectos en una sucesion de nimeros

a) 0 1 4 9 15 25 36 47 64
b) 4 11 18 24 24 32 39 45 53
c) 5 8 13 21 29 40 54 68 85
3. Descubren vy explican el patrén en la formacién de nimero s; por ejemplo
a) 101001...
b) 102003...
4. ldentifican y explican la regularidad en el nimero total de fésforos o palitos y usados en cada paso de la

secuencia de los triangulos

¢ Cuantos fosforos o palitos se usara enla figura 5?

5. Marcan patrones numéricos entablas
a) Marcan en una tabla de 100los mdltiplos de 5. ¢ Qué nimeros marc6?
b)  Marcan en la tabla de 100 los mdltiplos de 9 .Describe, lo que observa

c) Escriben los nimeros que aparecen en la tabla del 100 en la diagonal trazada y explican el patron
encontrado . ¢Qué caracteristica tienen los nimeros de este patron?

N\

6. Determinan nUmeros  enuna recta numérica , que siguen un patrén de recorrido, comenzando en un punto dado,
como el nimero 15y llega al 24.
a) ¢Cualesel patrén ?
b) ¢Cudlessonlos3 préximo s nimero s?
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Objetivo de aprendizaje (OA)

Leer y registrar diversas mediciones del tiempo en relojes andlogos y digitales , usando los conceptos
AM., P.M.y 24 horas

Actividades

Observacion al docente:

Se sugiere, que el profesor trabaje | as actividades del 1 a 15,repitiéndolas en muchas ocasiones e incluyendo a a
sus estudiantes como protagonista.

Preguntar la hora durante todo el afio en ocasiones pertinentes.

1. Leen y comunican la hora puesta por un compafiero,  en un reloj didactico ,usando A.M. Y P.M.
2. Ponen una hora dada en un reloj didactico. Identifican %h, %h, zhcon los minutos correspondientes
3. Expresan la hora de la tarde comunicada en modo de 12h , en modo de 24h.

Ejemplo: 11 h=23 h

4. Leen y comunican la hora que aparece en un reloj digital delmodo 12h y del modo 24h.
5. Transforman horas indicadas en un reloj analogo a uno digital y viceversa.
6. Calculan el tiempo transcurrido respecto de la hora de partida y de la hora de llegada de acuerdo al

horario de la tabla

Departure Duration Arrival
Aeroport 542 0:16 5:58
608 0:19 627
638 019 657
1.08 019 121

138 019 157

808 019 827
838 019 857
9.08 019 927
Retum 9.38 019 957

nno Avn war

7. Calculan la hora de llegada respecto a la hora de partida y el tiempo transcurrido ,pore jemploeniry
venir al colegio o a la casa de un amigo.

8. Calculan la hora del tiempo transcurrido en actividades como: un partido de futbol, la duracion de una
pelicula, la duracion de unevento escolar del colegio ,laida al policlinico u otros, registrando elcomienzoy
el final.

9. Ponen en un despertadorla hora correcta ,ylahora enquedeben despertar parair a clases,levantarse

para ir al recreo u otros. (Repetir varios dias)

10. Leen y comunican informaciones que ap arecen en horarios, por ejemplo de medios de transporte, entre
otros.
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Objetivo de aprendizaje (OA)

Realizar conversiones entre unidades de tiempo en el contexto de la resolucién de problemas: el
ndmero de segundos en un minuto, el nimero de minutos en una hora, el nimero de dias en un mes
y el nimero de meses en un afo

Actividades
1. Argumentan que un periodo detiempo se debe expresar en unidades adecuadas . Por ejemplo: El tiempo
de espera en una consulta médica no se comunica en segundos, el tiempo de carrera de 50m no se mide

en minutos, etc.
 Indican enlatabla la unidad de tiempo adecuada por actividad
I Miden y registran el tiempo transcurrido

Actividad Tiempo

Ir a la consulta del médico

Correr 50 m

Comerse un sandwich

Cerrarse los cordones

Saltar en una pierna

Ordenar el banco

Quedarse en silencio

Indican los tiempos registrados  del recorrido de un  bus entre 3 (en el campo 2) paraderos, ylo expresan en
horas y minutos.

Confeccionan horarios a base de datos sobre actividadesque realizan diariamente.

Calculan los dias de las vacaciones en base de la fecha del dltimo y primer dia de clases.

Calculan los meses, las semanas y los dias que faltan hasta el proximo partido de su equipo de futbol preferido.
Resuelven problemas de la conversion de la hora o de periodos de tiempos ,por ejemplo:

El reloj muestra el tiempo que falta para el despegue de un cohete.

01:24:10

Las primeras dos cifras  indica n las horas restantes , las segund as dos cifras
los minutos restantes vy las Ultimas dos cifras los segundos restantes.
Calcula n los minutos que faltan para el despegue.

Unidad de Curriculum y Evaluacién
Programa de Estudio de Matematica - Cuarto Basico
Abril 2012

60



Objetivo de aprendizaje (OA)

Medir longitudes con unidades estandarizadas (m, cm) y realizar transformaciones (m acm, y
viceversa), en contextos de la resolucion de problemas

Observaciones al docente
Se recomienda vincular las mediciones con situaciones reales y trabajar con material auténtico para manifestar
curiosidad e interés por el aprendizaje de las matematicas.

Actividades

1. Indican longitudes de referencia de objetos comunes, como alturas desillas, mesas, puertas y pisos de

un edificio , d e una cancha de futbol, etc. ,porejemplo: el piso de un edificio es m8s alto/baj

2. Estiman longitudes de  objetos de su entorno , como :

a. la altura de edificios
b. de pisos
c. dista ncias largas, como de la casa a la panaderia
3. Miden longitudesy  deciden previamente launidad de medicion que se usara , como :
a. la huella de algunoscompafieros de curso en la arena o tierra
b. perimetro de la mesa  del profesor o la propia
c. una ventanao puerta  delasala de clases
Unidad propuesta Mediday unidad
a)
b)
c)

4. Miden en cm distancias en planos de , por ejemplo , casas, departamentos , y convierten la medida tomada
en la longitud real ;por ejemplo : en este plano el largo de | living y del comedor =4cm (escala: 1cm
corresponde a 1m )

1° piso Complete n
Habitacion Medidas en cm Medidas reales
Living - comedor
TR dormitorio
* Cocina
{ Bafio
- terraza
—
Vv |
B3 ! i
B it
(R £l

Observacion al docente:
Pueden usar el plano  propuesto u otro facilitado por el docente. En el Gltimo caso el docente tiene que entregar
la escala del plano.

5. Miden distancias grandes : el largoy el ancho de la multicancha o patio del colegio usando una huincha de
medir , por ejemplo una de la construccién

6. Miden distancias con los pies, suman las longitudes y convierten las medidas en cmy m.
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7. Miden los lados de figuras 2D conocidas , calculan el perim
tarjeta, boleta, bloc de dibujo, etc.

9. Resuelven el siguiente problema:

etro , por ejemplo: calculadora, hoja de trabajo,

Comparan el perimetro de la tapa de un cuaderno con el perimetro del libro de Matematica

a) La profesoraquiere apilar todos los cuadernos de matemética de los alumnos del curso en una sola
pila. Este dia habia 36 alumnos en | a clase . Cada cuaderno tiene un alto de 2 cm. ¢Cudl es el alto de

esta pila de cuadernos?

b) ¢En qué lugar conviene apilar los cuadernos ?Argumentan acercade su s respuesta s.

c) Tres alumnos se ofrecen a llevar los cuadernos a la
3 pilas?

10. Resuelven problemas que involucren actitudes apropiad
ocurrencia de un tsunami.

Un grupo de turistas estd en una embarcacion a una distancia de
tsunami.

Cerca de la costa , la ola del tsunami aumenta su altitud . Por estarazon , el capitan de la
embarcacion decidié desplazarse mar adentro, donde la altura de la ola del tsunami es baja.

Se considera n como segura s las zonas en el mar que tienen un
de 5 600m o mayor.Calcul  anla distancia que tiene que desplazars
zona segura.

salade profesores.¢,Qué alto tien

as en caso de una emergencia ;por ejemplo

4500m de la costa.Se alerté un posible

a distancia de lacosta
e laembarcacion parallegara
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EJEMPLO DE EVALUACION 1

Objetivo de aprendizaje (OA)
Medir longitudes con unidades estandarizadas (m, cm) y realizar transformaciones (m a cm y viceversa)

en contextos de la resolucién de problemas

Indicadores de Evaluacion
1 Miden el perimetro de objetos y lo expresan en cm o m

Actividad

El paralelepipedo tiene las siguiente medidas:

a=9cm,b=4cmyc=3cm

Determin e el trazado mas corto entre los puntos rojos, indicados en las caras, al recorrer las aristas.

Criterio de evaluacién

Al momento evaluar se sugiere considerar los siguientes criterios:

Demuestra n que encuentra el trazado mas corto entre dos puntos
Marca n una linea de conexion entre los puntos.

Mide n las distancia s entre los vértices.

Indican el total.

= =4 —a A
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EJEMPLO DE EVALUACION 2

Objetivo de aprendizaje (OA)

Identificar y describir patrones numeéricos en tablas que involucren una operacion, de manera manual
y/o usando software educativo

Indicadores de Evaluacion
1 Identifican y describen un patrén en tablas y cuadros
1 Varian un patrén dado y lo representan en una tabla

Actividad

a. Ubicade los multiplosdel11l enlatablade 100 vy
b. Traza enellael trayecto que resulta, uniendo el primer multiplo con el dltimo.

c. ¢Cuél regularidad observa? Explica la regularidad , usando la tabla de 100. 123 45678 910

11121314 1516 17 18 19 20
DESAFIO 2122 23 24 2526 27 28 29 30
d. Varialaregla del patron del 11 para formar la diagonal del 9. 3132 33 34 35 36 37 38 39 40

414243 44 4546 47 48 4950
51 52 53 54 55 56 57 58 59 60
6162 63 64 6566 67 68 69 70
717273747576 77 78 79 80
8182 83 84 85 86 87 88 89 90
91 92 93 94 95 96 97 98 99 100

Criterios de evaluacion

Al momento de evaluar se sugiere considerar los siguientes criterios:

1 Demuestra n qué significa avanzar en la fila y avanzar en la columna descomponen la  adicion de 11 en la adicion
de 10 seguido por la adicion de 1
1 Demuestra n que comprende n que la adicion de 9 se puede remplazar por la adicién de 10 seguido por la

sustraccion de 1
1  Grafican el trayecto de un nimero a otro en la tabla de 100
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EJEMPLO DE EVALUACION

Objetivo de aprendizaje (OA)

Leer y registrar diversas mediciones del tiempo en relojes andlogos y digitales, usando los conceptos
AM., P.M.y 24 horas.

Indicadores de Evaluacion
T Calculan diferencias entre horas indicadas
Actividad

Unvuelo entre Santiago  3lquique tiene una duracion de 2% horas. La partidaalas1l 1.45P.M. en Santiago.

¢A qué hora de aterriza el avién en lquique ?

Criterios de Evaluacion

Al momento de evaluar se sugiere considerar los siguientes criterios:

1  Calculan correctamente la diferencia entre horas indicadas.
1 Indica n correctamente horas de llegada de un vuelo, sumando la cantidad de horas a la hora de partida.
1  Aplican correctamente el concepto A.M. y P.M.
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Propésito

En esta unidad se amplia el ambito delas fracciones y se llega del concreto al mas abstracto. Los alumnos
identifican las fracciones como nimero s que pueden representar partes de un entero . Conocen mas fracciones , las
compar an y las ubican en la recta numérica. M odelan y realizan adiciones y sustracciones para profundizar la
imaginacion de las fracciones como nimero fraccionario . Reconoc en fracciones propias e impropias como resultado
de adiciones vy las convierten en ndmeros mixtos. Con la resolucién de  problemas de la vida cotidiana que
involucren fracciones y nimeros mixtos ,se acostumbran mas y mas al concepto de los nimeros fraccionarios.
Resuelven ecuaciones de un paso por el concepto de la ope racion inversa entre adicion y sustraccion. En
Geometria ,descubren la linea de simetria y el patrén con el cual se reconocen y dibujan figuras simétricas.
Realizanreflexiones, traslaciones y rotaciones por el conteo de las cuadriculas que llevan a la imagen de la
figura original ,preparando en forma  propedéutica las construcciones con regla'y compas. Aprenden el concepto de un
angulo que mide la apertura entre dos rayos que tienen un vértice en comun.ldentifican y agrupan angulos segin

sus tamafios. Comprenden la funciéon de un transportador ,reconociendo que el angulo no se cambia en el
transporte . Comparan, m iden y construyen angulos con el tran sportador para adquirir las destrezas que se
requieren en construcciones con compas y regla.

Conocimientos previos

Fracciones de uso comun: % , % y = % , =
Tabla de 10 x 10

Describir y registrar patrones numéricos
Resolver ecuaciones de un paso por comprobacion de la igualdad

Reconocer figuras trasladas, reflejadas o rotadas, identificando y estimando angulos con angulos de referencia de
45°y 90°

Vocabulario: denominador, numerador, mltiplos, recta numérica, expresion, ecuacion, igualdad

Palabras clave
ndmero mixto i numero decimal i décima i centésima i milésima i linea de simetria i trasladar 1 reflejar i rotar
i medir 1 transportar i angulos

Conocimientos
. 11 1 1 1 1 1 1 1
Fracciones =, -, -, -, ,-, =, >, —
2 3 4°5 6 8 10 12 " 100
Fracciones propias, impropias y nimeros mixtos
Suma yresta de fracciones con igual denominador
Ecuaciones de un paso , aplicando las operaciones inversas de adicién y sustraccion
Trasla cion, r otacion y refle xion de figuras 2D
Angulos de 0° a 360°

Habilid ades

o Transferir los procedimientos utilizados en situaciones ya resueltas a problemas similares

o] Utilizar formas de representacion adecuadas, como esquemas y tablas, con un lenguaje técnico
especifico,aplicandolos simbolos matematicos correctos.

o Transferir una situacion de un nivel de representacion a otro (por ejemplo : de lo concreto a lo pictérico y de lo
pictérico a lo simbélico, y viceversa )

o Traducir una situacién del entorno por medio de una expresiéon matematica, con una ecuacién o con una
representacion pictérica

o] Descubrir regularidades matematicas

o] Hacer deducciones matematicas

Actitudes

1  Manifestar un estilo de trabajo ordenado y metddico

1  Expresary escuchar ideas de forma respetuosa

1  Abordar de manera creativa y flexible la busqueda de sol uciones a problemas
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Unidad 3 ‘

Objetivos de Aprendizaje

Indicadores de Evaluacion Sugeridos

Se espera que los estudiantes sean capaces de:

Los estudiantes que han alcanzado este aprendizaje:

Demostrar que comprende las fracciones con
denominador 100, 12, 10, 8, 6, 5, 4, 3, 2:

1 explicando que una fraccion representa la
parte de un todo o de un grupo de
elementos y un lugar en la recta numérica

1 describiendo situaciones en las cuales se
puede usar fracciones

1 mostrando que una fraccion puede tener
representaciones diferentes

1 comparando y ordenando fracciones ( por
ejemplo :— , = 1 l)con material
] P "100 '8 '5' 42

concreto y pictérico
(OA 8)

1 Reconocen fracciones unitarias  en figuras geomeétricas
regulares .

1 Registran la parte que corresponde a una fraccion
unitaria en figuras geométricas regulares

1  Resuelven pictéricamente situaciones de la vida
cotidiana que involucran la reparticiéon de un objeto en
partes iguales e identifican las partes como fracciones

unitarias .

T Identifican fracciones unitarias en la recta numérica

1 Marcan posiciones de fracciones unitarias en larecta
numérica .

1 Reconocen que , entre dos fracciones unitarias , la

fraccién con el mayor denominador representa la
fraccién menor

Resolver adiciones y s ustracciones de fracciones con
igual denominador  ( denominadores 100, 12, 10, 8,

6,5, 4,3,2) , de manera concretay pictérica ,enel
contexto de la resolucion de problemas ,
(OA 9)

1  Descomponen pictéricamente , con material concreto 'y
ademas con software  educativo ,fracciones propias en
fracciones unitarias

1  Descubren el algoritmo de la adici 6n de fracciones
unitarias

1  Realizan uniones pictéricas de fracciones propias con el
mismo denominador para verificar el algoritmo de la
adicion de fracciones

1 Descomponen en partes iguales la parte de una figura
que representa una fraccién propia y quitan una o mas
de las partes

1  Descubren el algoritmo de la sustraccion de fracciones
propias

1  Resuelven problemas de la vida diaria que involucran la
adicién y la su straccion de fracciones propias de igual
denominador

Identificar, escribir y representar fracciones propias

y los nimeros mixtos hasta el 5, de manera

concreta, pictorica y simbolica en el context odela
resolucion de problemas.

(OA 10)

1 Reconocen en figuras geométricas la fraccion propia que
es rep resentada por una parte marcada.
Marcan en figuras geométricas la parte que corresponde
a una fraccion propia

9 Verifican que una fraccién propia puede ser

representada de diferentes maneras en cuadriculas

| dentifican fracciones propias en la recta numérica

Marcan fracciones propias en la recta numérica

Iden tifican nimeros mixtos en la recta numérica

Marcan ndmeros mixtos en la recta numeérica.

Comparan y ordenan nimeros mixtos hasta el 5.

Usan numeros mixtos en contextos de la vida diaria

= =4 =4 —a —a -8
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Resolver ecuaciones e inecuaciones de un paso, que 1 Modelan ecuaciones con una balanza , real o

involucren adiciones y sustracciones, comprobando pictéricamente ; por ejemplo:

los resultados en forma pictérica y simbdlica del O al X +2=4

100, aplicando las relaciones inversas entre la 1 Modelan inecuaciones con una balanzareal que se
adicion y la sustraccién . encuentra en desequilibrio ; por ejemplo: 2 +x< 7
(OA14) 1 Modelan ecuaciones e inecuaciones de un paso ,concreta

o pictéricamente , con una balanza y ademas con
software educativo

1 Resuelven adivinanzas de nimeros que involucran
adiciones 'y sustracciones.

Demostrar que comprende una linea de simetria 1 Reconocen simetrias en la naturaleza
1 identificando figuras simétricas 2D 1 Reconocer simetrias en el arte, la arquitectura, etc.
1 creando figuras simétricas 2D 1 Identifican la linea de plegar con la linea de simetria
1 dibujando una o ma s lineas de simetria en 1 Confeccionan figuras simétricas mediante plegados
figuras 2D 1 Dibujan figuras simétricas en una tabla de cuadriculas,
1 usando software educativo aplicando un patron
(OA17) 1 Descubren, concretamente y/o usando software
educativo, que figuras 2d regulares pueden tener mas
de una linea de simetria
91 Dibujan figuras 2d con més de una linea de simetria
Trasladar, rotar y reflejar figuras 2D . 1 Reconocen la reflexién por medio de figuras 2d con una
(OA 18) linea de simetria
1 Reconocen larotacién en  figuras 2d con dos lineas de
simetria .
1 Realizan traslaciones, rotaciones y reflexiones en una
tabla de cuadriculas
i Usan software educativo
Construir angulos con el transportador y 1 Reconocen los angulos de 90° y 180° en figuras del
compararlos . entorno .
(OA19) 1 Confeccionan con dos cintas un transportador simple

para medir angulos
1 Usan un transportador simple para identificar &ngulos
90° y 180°
1 Miden angulos de entre 0°y 180°  con el transportador
1 Construyen angulos  entre 0°y 180°  de con el
transportador
1 Mideny construyen angulos de entre 18° a 360°
1 Estiman angulos y comprueban la estimacion realizada
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EJEMPLOS DE ACTIVIDADES ‘

Objetivo de Aprendizaje (OA)

Demostrar que comprende las fracciones e e

1 explicando que una fraccién representa la parte de todo o de un grupo de elementos y un
lugar en la recta numérica

1 describiendo situaciones en las cuales las fracciones puedan ser utilizadas

1 mostrando que una fraccién puede tener representaciones diferentes

1 comparando y ordenando fracciones, por ejemplo, — , -, , - ,—, con material concreto y
pictérico

Observaciones al docente

Para la incorporacion de un trabajo con T ICs, se debe tomar en cuenta la realidad de cada colegio. Si la escuela
cuenta con la infraestructura necesaria (PC, pizarra interactiva, notebook y/o tablet ) para trabajar con ellos en
la sala de clase s, es recomendable considerarlos en la planificacion de la materia a tratar. Se recomienda que la
busqueda del software educativo sea hecha por el docente y no por el alumno para evitar el mal uso de recursos

y de tiempo de aprendizaje. Se podria, por ejemplo , encontrar software interactivo gratuito en el sitio
http://eduteka.org o en el anexo de este programa.

Actividades

1. Registran partes de unafigura 2D en fracciones. Por ejemplo: la parte gris del triangulo grande.

/N
VAVAN
AVAVAN
VAVAN

1
2. a) Colorean Z del tridngulo.

b) Argumentan , si es posible marcar la mitad del triangulo.
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3. Colorean en tres formas diferentes un cuarto del rectangulo.

4. Registran comofraccionla parte gris de cada uno de los rectangulos .

5. Determinan la parte que falta en elproceso de la instalacién de un programa en el computador.
Registran lapartefaltantecon una fraccion.

Barra del progreso de la instalacion del programa

(I &4~

6. DESAFIO: Resuelven el problema  siguiente:R epartir una barra de chocolate entre tres personas A, By C
segun la siguiente regla: B recibe el doble delAy C recibe el triple de A. Marcan en el rectangulo las partes
que recibenA, By C.

7. Trazan el segmento de la recta numéricaentre Oy 1 el cual se extiende por la longitud de 20 cuadriculas, de
acuerdo a las siguientes instrucciones:
- . - . 111
a) Marcan con color en larecta numérica las posiciones de las siguientes fracciones: >7e

b) Responden la pregunta: ¢adonde se desplazan las posiciones de las fracciones si se aumenta el valor
del denominador?

v

01

8. ldentifican fracciones en lafigura s 2D, por ejemplo registran como fraccion la parte gris

a)

VAVAVAN
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o i 3255 7 i )
9. Colorean las siguientes fracciones Z'g'g'g'ﬁe” rectangulosde 4 por 6 cuadriculas.

Objetivo de Aprendizaje (OA)

Resolver adiciones y sustracciones de fracciones con igual denominador de usocomiun —, —,

-, -, -, de manera concreta y pictdrica en el contexto de la resolucién de problemas

Actividades

Observacion al docente:

figuras que modelan adiciones y sustracciones con fracciones.

Resuelven en los ejercicios de 1) a 4) los problemas relacionados con la composicién y la descomposicion de

1) En el rectangulo estan marcad os en gris dos partes iguales.
a) ¢lndica lafraccion qué representa cada una de las partes?

b)  ¢Qué fraccion representa  n las dos partes juntas  ?

2) Lafigura grisoscura ylafigura rayadarepresentan una parte igual del rectdngulo grande  al lado izquierdo

a) ldentifi quela fraccion que corresponde a ambas figuras.
b) Forme unrectdngulo  con la parte gris oscura 'y la parte rayada, trasladando un cuadradito de lugar
c) ¢Qué parte del rectangulo grande es el rectangulo de lafigura obtenida ?

d) Represent e la composicion de lasfiguras gris oscuroy lafigurarayada con una adicién de las fracciones

correspondientes.
e) ¢Qué le llama la atencion? Formul e la propiedad en la
adicion con sus palabras.

NN
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3)

4)

5)

6)

7

8)

Dibujan el rectangulo b ase en su cuaderno.

2 . L . .
a) Colorean gdel rectangulo con un color a eleccién, luego colorean en el mismo rectangulo

color . Registran el total pintado con una fraccion.

b) Colorean con dos colores  un nuevo rectangulo del mismo tamafio de tal manera que se obtengan

n una parte del triangulo blanco.

a) ¢Cudl es lafraccion que corresponde el triangulo gris  del triangulo blanco  ?

b) Si se quita del triangulo gris un triangulo, ¢qué fraccién del triangulo blanco es la figura obtenida?
c) ¢Porqué ladescomposicion de triangulo gris corresponde a la sustraccion de fracciones?

d) DESAFIO: Explican, la sustraccion de fracciones.

El triangulo gris representa

1
gusando otro

.- TS
- '~
-, ~.

AN
VAVAN
VAVAVAN

A
JAVAN

Suman las siguientes  fracciones.
R

Sustraen las siguientes fracciones.
0wl Fl e %

Anotan en las cuadriculas la fraccién

2 7

a) —t+4L=-
9 9

1 7 4

by —+Z==
5 5

~ 2 5

c +-==
) 6 6

Anotan en lascuadriculas la

§

7 5

a) g-z —g
by Z->=2
12712

g L7
5 5

gue corresponde  para cumplir la igualdad.

fraccion correcta para cumplir la igualdad.

Unidad de Curriculum y Evaluacién
Programa de Estudio de Matematica - Cuarto Basico
Abril 2012

73



9) Desafio: Elcirculo se divide en las partes A, B, Cy D. A es igual alaspartes B,CyD juntas .B es igual alas
partes CyD juntas.
a) ¢Qué fraccion representa la parte C?
b) Represent elasumade laspartesByD en fracciones del mismo denominador.

c) ¢Qué fraccion representa la parte restante, si se quita una parte igualaD de A?
A
D
CB
10) ¢Qué parte del chocolate se obtiene ,Ssiseunenlo ssiguientes trozos ? Calcul an con las fracciones
correspondientes.
a) SiseunenAyB ,seobtiene Z del chocolate .
b) SiseunenByC , se ob.tieneé
c) SiseunenAyC , se obtieneté
d Sise unen A, B y C,elchoeolate.b Qué pareé faltaghara tener el chocolate entero?
Calcul ancon fracciones.
B
- .

Objetivo de Aprendizaje (OA)

Identificar, escribir y representar fracciones propias y los nimeros mixtos hasta el 5, de manera

concreta, pictérica y simbdlica en el contexto de la resolucion de problemas
Actividades
1. Identifican en figuras regulares las fracciones que corresponden a las partes marcadas
¢En la figura a continuacion se marcé ?
T lum y Evaluacion
Programa de Estudio de Matematica - Cuarto Basico
Abril 2012

74




. . . 9 3
2. Marcan en figuras regulares las partes que corresponden a fracciones ; por ejemplo ‘%3

3. Indicany registran la fraccion representada.

Observacién al docente:

Representan la unién de una figura entera con partes de otra figura igual que la primera por medio de una
adicién.

Se suma un ndmero natural con una fraccién , obteniendo un nimero mixto.

141+ —=2+ —=2 —

4. Reconocen fracciones impropias en figuras y las convierten en nimeros mixtos.

. 5 1 1
Porejemplo: -=1+ - =1 -
4 4 4
z , . . 5
5. Colorean en unatabla las areas que corresponden a ndmeros mixtos, por ejemplo 15 .
6. Colorean en tablas, en forma pictorica, los numeros mixtos que corresponden a la unién de areas
. 2 3 5
marcadas ; por ejemplol 3t 1 g=2 3
7. Expresan Yy registran el peso de alimentos en unidades estandarizadas con nimeros mixtos ,por ejemplo :2kg

1 P
t2kg=__ kg

8. Leen ellargo de cintas ,con reglas o huinchas , las medidas que corresponden en nimeros mixtos  dados, por
. 1 3
ejemplo : 1§m, 1 2, etc.

9. Ponen en reglas o huinchas marcas (perritos de ropa)  que corresponden a nimeros mixtos hasta el 5 ,por
. 1
ejemplo : 1Em.
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Objetivo de Aprendizaje (OA)

Resolver ecuaciones e inecuaciones de un paso, que involucren adiciones y sustracciones,
comprobando los resultados en forma pictérica y simbdlica del 0 al 100 , aplicando las relaciones
inversas entre la adicion y la sustraccion

Observaciones al docente
Se recomienda modelar ecuaciones y también inecua ciones con balanzas y resolver problemas vinculados con la
vida diaria para abordar de manera creativa y flexible la busqueda de soluciones a problemas.

Actividades

1. Resuelven ecuaciones simples  que involucran adiciones y determinanel nimero que falta ,usandola
recta numérica ; por ejemplo:

a) 24+=60|:|
b) [+75=100

2. Resuelven ecuaciones simples gue involucran  sustracciones , determinando el nimero que falta , usando la

recta numérica ;por ejemplo:

a) 80- A.

51
3. Realizan experimentos sencillos con una balanza de barra o un balancin simplepara lograr equilibrio con
varios objetos. Agregan o se saca n la misma cantidad de  objeto s iguales en ambos lados y comunican su
observacion
4. Determinan con una balanza , en formapictérica y simbodlica , ¢cuanto debe pesar el  objeto desconocido, para

que quede equilibrada la balanza?.

unidad de peso _.--, A
a7 A RS
A
objeto de pesq—dm-:!ﬂ ol £ : > . -

+1=3 I:I

5. Resuelven unproblema, enforma concreta o pictérica , con una balanza.

]
|:|+3=8 I:“:‘ I:'aﬂ
N 01

6. Crean adivinanzas con los nimeros incognitas:
1 resuelven las ecuaciones ,aplicando la operacion inversa
1 lo representan en forma pictérica en la recta numérica
1  comprueban la solucién  en la recta numérica
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a) Se busca un n¥mero con |l a siguiente ,eal@pli ®edmaelro 0870 0 aumenta p

+23= 4':'

b) aQu® n¥mero es? ASi se disminuyepor 15, |l a diferencia es 130
-15=13 |:|
7. Formulan ecuaciones que involucren | os t ®rparejenple: fisucesor oy fAantecesc

a) ¢Qué numero es , sie | tercer sucesor es 42?

+3=42] |

b) ¢Qué nimero es , siel segundo antecesor es 56 ?

-2=56 |:|

8. Resuelven problemas de lavida cotidiana , modelando las resoluciones con ecuaciones de un paso ,y
comprueban la solucion.

a) Para hornear un queque, el horno requiere una temperatura de220°C. El termdémetro indica la
te mperatura de 175°C. ¢Cuantos grados debe subir la temperatura para llegar a la temperatura
deseada?

175°C+=220°C

(Se puede elaborar y calcular sin usar las unidades de °C)
b) Por un corte de electricidad , la temperatura de un refrigerador llega a 13°C. La temperatura deseada
es 4°C. Elabor euna ecuacion para la resolucion del problema.
9. Resuelven problemas ,modelando las soluciones con ecuaciones de un paso que involucran numeros
decimales ; por ejemplo:
a) Eneltriple salto , un atleta logré el largototal de 1 6,00m. Se conoce el largo del primero y del dltimo

salto : el primero esde 6,20my el dltimo esde 5,00m.
Completan la ecuacién con una incognita para calc ular el largo del segundo salto

6,20m3 [ ]

(Se puede elaborary  calcular sin las unidadesdem )

b) Se requiere pintar una reja de 21m de largo. Se pintd una parte de 8,50 m de la reja y se quiere
terminar el trabajo. ¢ Cuantos metros de la reja falta pintar ?
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10. Modelany resuelven inecuaciones de un paso  en forma concreta o pictérica, manteniendo la igualdad.

2+ 1<9 /

o "
2 +2<9 I:I

2+43<9

¢,Cuanto pueden pesar, en unidades, los
objetos que se agreguen a las dos unidades
del lado izquierdo para que la balanza siga en
desequilibrio?

2 +5<9

2 600 []

Objetivo de Aprendizaje (OA)

Demostrar que comprende una linea de simetria

Actividades

1. Descubren la simetria, buscando lacon un espejito 2. Trazanla linea de simetria enfotos o dibujos de la
naturaleza . Por ejemplo: Eligen, de una coleccién de fotos de paisajes, plantas o animales , aquellas que
tienen una linea de simetria.

2. ldentifica la simetria por medio de una foto que muestra la reflexion de un paisaje u objeto que se refleja
en la superficie de un lago o un rio , trazando la linea de simetria

2También sirve una tapa de un CD
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3a) Colorea para que le figura se vea simétrica. 3b) Completan la figura para que sea simétrica.

3c) C omprueban reflexiones de figuras 2D con un espejo o con una tabla de cristal acrilico.

4. Descubren que la reflexion se puede modelar con plega dos. Elaboran figuras simétricas  plegando y/o
recortando con papel .® Artes  Visuales

4 =

5. Identifican la simetria en las sefiales de transito y trazan las lineas de simetria. (Las letras no cuentan.) ®

Ciencias Sociales, Historia y Geografia

6. Compruebansi una figura es reflejada, doblandola a lo largo de la linea de simetria y haciendo coincidir las
dos mitades

Observaciones al docente:
Se recomienda realizar el siguiente desafio: entregarle al estudiante también figuras en forma de rombos,
paralelogramos u otras que parecen que tiene linea de simetria y no la tienen.

7. identifican y explican algunas propiedades de la re  flexiéon , como la distancia de la figura y la imagen con
respeto al eje, con ayuda de unalinea de simetria .
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8. Realizan reflexiones con respecto a un eje de simetria 'y aplican las propiedades contando las
cuadriculas ; por ejemplo

Eje a

9. Cuentanlas lineas de simetria en dibujos o fotos de la naturaleza.

10. Identificany trazan =~ mas de una linea de simetria en formas de la naturaleza como flores y cristales de
nieve , entre otros

11. Elaboran figuras simétricas con mas de una linea de simetria.

X
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Objetivo de Aprendizaje (OA)

Trasladar, rotar y reflejar figuras 2D

Actividades
1. Identifican figuras trasladadas en fotos de pisos con baldosas, etc. , los marcan o colorean con diferentes
colores.

2. Trasladan figuras marcadas en cuadriculas una o mas veces , siguiendo un patrén ;por ejemplo:4 hacia la
derecha ,5 hacia arriba

hqpa arriba

/)

1

~
~
<

hacia la derecha
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3. Indican el patron de la traslacion a partir de la posicion original y la posicion final de una figura

4. Traspasan esta s figuras a su cuaderno o una hoja cuadriculada y re flejan una figura 2D con un eje dado y
reconocen las propiedades , como la distancia de la figura y la imagen con respeto al eje , entre la figura
original y la figura final
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5. Resuelven los siguientes problemas  geométricos : trazan ejes de simetria en figuras simétricas.

a) figural
b)  figura 2
N 4
N\ /
\\ //
6. Indican y explican el centro de rotacién en:

a) d)

Orientacion al docente:

Se sugiere realizar la siguiente actividad:

Rotan figuras en 90° con un centro de rotacion que pertenece a la misma figura. La cuadricula en mayusculas
rotan a cuadriculas en minasculasA A a;B ADb,paracello se recorta la figura en cartulina y se fija con el dedo
figura en un vértice.. Los alumnos repiten la accion con otras formas similares.
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